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Zaci |. stupné a Il. stupné a odpovidajici roéniky viceletych gymnazii

18 hodin

Vyuzivani kreativniho a inovativniho mysleni déti a mladeze se
zamérenim na edukaci historie

Klicové kompetence: socialni a obéanské schopnosti, schopnost ucit
se, smysl pro iniciativu a podnikavost, schopnost prace se
specifickymi pomuackami
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Vzdélavaci program pro vySe uvedenou vékovou skupinu Zakd uci a zaroven rozviji zejména jejich
dovednosti a schopnosti v oblasti edukace historickych realii, uci cilovou skupinu socializaci a kooperaci
mezi sebou, zvy$uje zdravou kompetitivhost. To vie hravou a zdbavnou formou. Zaci v prabéhu
vzdélavaciho programu zkoumaji a reaguji na vyvoj béhem cinnosti s pomuckami programu. Béhem
prace se seznamuji s postupy jednotlivych unikatnich a inovativnich pomucek a uéi se je pouZivat v

praxi.

Obecné cile: Cilem vzdélavaciho programu je zapoijit cilovou skupinu do zdkladni socializace a interakce
béhem pouzivani programovych inovativnich pomucek. Edukace probiha hravou a zdbavnou formou
za poutziti historickych redlii ¢i inovativnich prvk(. Tim dochazi k propojeni formalniho (Skola — vyuka
historie, déjepisu) a neformalniho vzdélavani (volnocasové aktivity — karetni hry, hry s pomdckami).
Vzdélavaci program rozviji pamét, motoriku, socializaci a komunikaci.

Prirezovd témata: osobnostni a socialni vychova, vychova v oblasti historie, rozvoj a vyvoj motorickych
vlastnosti

Konkrétni cile: Absolvent bude schopen pojmenovat a vyuzit nabyté znalosti v rdmci historie zemé,
bude schopen spoluprdce s vrstevniky a snaze se socializuje ve spole¢nosti.

V rdmci této klicové kompetence absolvent ziskava:

a. schopnost ucit se — uci se historické redlie své zemé hravou a zabavnou formou,

b. socidlni a obc¢anské schopnosti — uci se socializaci a nutnosti kooperace s vrstevniky. Musi
spolupracovat s ostatnimi ¢leny tymu, aby dosahli spolecného cile. Musi se umét domluvit.

C. smysl pro iniciativu a podnikavost — rozviji svou kreativitu, iniciativu a vlastni tvarci
schopnosti a podnikavost. Vymysli, jak v ramci hry dosahnout cile rdznymi zpGsoby.

Forma vzdélavaciho programu je prezencni a je realizovdna ve skupindch a individualné. Po celou dobu
realizace vzdélavaciho programu skupina nebo jednotlivec pracuje s unikatnimi pomdckami programu.

Vzdélavaci program je naplanovan na 18 vyucujicich hodin, které jsou rozdélené do 2 projektovych
dna. Prvni den je rozdélen na 10 vyucujicich hodin, dalsi den na 8 vyucovacich hodin. Vyuéovaci hodina
trvd 45 minut. Jednotlivé dny jsou rozdéleny do blokl a jejich délka trvani odpovida potfebam
jednotlivych aktivit.
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Vzdélavaci program je uréen pro 25 74k (maximalni pocet je 30 zakd) I. nebo IlI. stupné ZS a
odpovidajicich ro¢nikl viceletych gymnazii. Pfi praci ve skupinach pracuji Zaci po 2 az 6 Zacich.
Jednotlivé aktivity odpovidaji vékové skupiné ucastnikd.

Zaci v prib&hu vzdélavaciho programu pracuji pfevazné individudlng, ale zaroveri je vénovén prostor i
pro praci ve skupindch. Béhem Ccinnosti aktivné rozvijeji senzomotorické vlastnosti, kreativni
systematické mysleni a standardni edukaci. Program je zaméren na aktivni ucast cilové skupiny, kdy je
lektory vysvétlen obsah jednotlivych blok( a nasledné probiha realizace. Jsou tak rozvijeny zejména
tzv. mékké kompetence. Hlavni metoda je zde poutzita klasicka didakticka.

Asociace TOM pristoupila k realizaci popsanych historickych modull z nékolika davodd.

Chtéli jsme, aby déti a mladi lidé, ktefi prochazeji neformalnim prostfedim nasich turistickych oddild,
vyzkouseli v oddilové praxi inovativni prvky, které nejsou na bézném trhu dostupné. Od kombinace
neformalniho prostiedi (testovani probéhne na zékladné Asociace TOM a v ucebné Z8) a originalnich
hernich modulll jsme si slibovali dobré vysledky. To se také potvrdilo. Tvlrci programu si slibovali od
vymysleni tohoto vzdélavaciho programu prijeti s velkym nadsenim. Netradi¢ni moduly (vrhcaby a
labyrint) rozvijeji postfeh, jemnou motoriku a posiluji tymového ducha.

Tvlrce vzdélavaciho programu zajimd vyhodnoceni modulu s retro a
vyslovné historickym vyznénim. Netradicni a nevidané kulickové pexeso
vychazi z nalezeného prvorepublikového vzoru obdobné hry. Je zvolen
tradi¢ni material — dfevo a velmi netradic¢ni forma - pexeso je kulickové.

P P

Tvlrci programu predpokladaji, Ze velkoformatové karty s naméty
mapujicimi konec cisafstvi a vznik nové republiky, déti vyslovené zaujmou.
Historické postavy zde budou predstaveny netradi¢né, nekonvencné.
Jednotlivé postavy byly polidstény (viz obrdzek 1).

Grafika byla vztdhnuta k vyro&i vzniku Ceskoslovenska a dé&jlim
bezprostiedné predchazejicim i nasledujicim. Déti tak budou mit moznost
udélat si lep$i predstavu o slavnych postavach vzniku Ceskoslovenska v
narodnim i svétovém kontextu a predpokladejme, Ze si vstipi do paméti
vizualni podobu ¢i vyroky aktérd tehdejsich déjinnych udalosti.

28. RIJEN 1918 v ZENEVE
archistiim sklaplo! ¢ ¢

it tu

Aoravané a Slovici

Obrdzek 1: Ukdzka
Tematicky blok €. 1 Edukativni karty — 6 vyuCujicich hodin velkoformdtové karty

V prvnim tematickém bloku vzdélavaciho programu jsou lektorem a vedoucim skupiny predstavena
pravidla a zpUsoby pouZiti prvni metodické pom{(cky — velkoformatové hraci karty. Nasleduje praktické
vyzkouseni mezi skupinami a jednotlivci a vyhodnoceni nabytych védomosti.

Téma ¢. 1 (pravidla a zaklady) — 45 minut

Lektor a vedouci skupiny predstavi prvni metodickou pomucku — velkoformatové hraci karty. Zaroven
ukazi a popiSou, co je na pomlcce vidét a na co se zaméfrit. Posléze predstavi nékolik typl vyuziti
pomlcky a to jak ve skupinach, tak v individualnim pojeti.
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Téma €. 2 (karty v akci) — 135 minut

V této Casti se Zaci rozdéli do skupin a pouZiji pomUcky dle tematického bloku ¢. 1. Zaroven si musi
zapamatovat historické redlie pom{cek. Po vyzkouseni variaci ve skupinkach se pfihlasi jednotlivci ze
skupin, aby proti sobé vyzkouseli dalsi aktivity tohoto tematického bloku.

Téma €. 3 (vyzkouseni) — 45 minut

V této ¢asti lektor a vedouci skupiny otestuji zaky, zdali si zapamatovali historické realie z programové
pomlcky. Testovani paméti a historie.

Téma €. 4 (scénky) — 45 minut

V této casti Ucinkuji Zaci ze skupin. Za Ukol maji vybrat si vyjev z historickych karet a riznym zplsobem
zahrat tento vyjev pred ostatnimi — scénkou. Nasleduje vyplnéni ¢asti evaluacniho dotazniku.

Tematicky blok €. 2 Prvorepublikové pexeso — 4 vyucujici hodiny

V druhém tematickém bloku vzdélavaciho programu jsou lektorem a vedoucim skupiny predstavena
pravidla a zpUsoby poufZiti druhé metodické pomucky — unikatni prvorepublikové kulickové pexeso.
S tim souvisi zopakovani pravidel klasického pexesa. Nasleduje praktické vyzkouseni modulu mezi
skupinami a jednotlivci.

Téma €. 1 (pravidla a zdklady) — 45 minut

Lektor a vedouci skupiny predstavi druhou metodickou pomdcku — unikatni prvorepublikové kuli¢kové
pexeso. Zaroven ukazi a popiSou, na co se u pomucky zaméfit. Posléze predstavi zplsoby vyuZiti a to
jak pro skupiny, tak pro jednotlivce.

Téma ¢. 2 (pexeso v akci) — 135 minut

V této Casti Zaci zacnou realizovat postupy, které se naudili v predchozim tématu tohoto bloku.
Vysttidaji se vSechny skupiny a pfistoupi se k realizaci skupinovych soutézi. Vyplnéni ¢asti evaluacniho
dotazniku.

Tematicky blok €. 3 (historicky labyrint) — 4 vyucujici hodiny

V tfetim tematickém bloku vzdélavaciho programu jsou lektorem a vedoucim skupiny predstavena
pravidla a zpUsoby vyuZiti tfeti metodické pom(cky — unikatni historicky labyrint. Nasleduje praktické
vyzkouseni mezi jednotlivci a skupinkami aZ o 6 Zacich.

Téma €. 1 (pravidla a zaklady) — 45 minut

Lektor a vedouci skupiny predstavi tfeti metodickou pomucku — unikatni historicky labyrint. Zaroven
ukazi a popisou, z ¢eho se labyrint sklada a jaka jsou jeho specifika. Posléze predstavi nékolik rGznych
zpUsobU vyuZiti a to jak pro skupinové pojeti, tak pro individuaini pojeti.

Téma €. 2 (labyrint v akci) — 135 minut

V této Casti se Z4aci rozdéli do skupin. Zacnou mezi sebou soutézit, kdo ziskd nejvice bod0. Posléze
vysSlou skupiny do soutéZe jednoho Zaka a ti soutézi s dalSimi jednotlivci ze skupin. Vyplnéni ¢asti
evaluacniho dotazniku.

Tematicky blok €. 4 Historické vrhcaby — 4 vyucujici hodiny
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Ve Ctvrtém tematickém bloku vzdélavaciho programu jsou lektorem a vedoucim skupiny predstavena
pravidla a zpUsoby vyuZiti ¢tvrté metodické pomUcky — unikatni historické vrhcaby. Nasleduje praktické
vyzkouseni mezi jednotlivci a skupinami.

Téma €. 1 (pravidla a zéklady) — 45 minut

Lektor a vedouci skupiny predstavi ¢tvrtou metodickou pomlcku — unikatni historické vrhcaby.
Zaroven ukazi a popiSou, z ¢eho se vrhcaby skladaji a ¢im jsou zajimavé a dlleZité. Posléze predstavi
nékolik typl vyuZiti.

Téma €. 2 (vrhcdby v akci) — 135 minut

V této casti zaci zahdji hru podle pravidel, kterd se naudili v prvnim tématu tohoto bloku. Po
absolvovani vSech moZnych variaci opét vyberou jednotlivce ze skupin a ti poméri svoje dovednosti
s jinymi jednotlivci z ostatnich skupin. Vyplnéni ¢asti evaluacniho dotazniku.

Pro realizaci vzdélavaciho programu je nutné mit k dispozici mistnost pro minimalné 27 osob, ve které
bude nékolik (dle poctu skupin) stoleckl. Ty by mélo byt mozZné spojit k sobé. Zaroven je vhodné, aby
v mistnosti byl i dostate¢ny pocet Zidli pro vSechny ucastniky, jinak budou muset Zaci u praktikovani
her stat. V pripadé hezkého pocasi Ize hrat na velké louce ¢i obdobnych prostorech s velkou plochou.

Vedouci skupiny musi mit k dispozici vSechny metodické pomdlcky — unikatni a netradicni
velkoformatové hraci karty, prvorepublikové kulickové pexeso, historicky labyrint a historické vrhcaby.

Dalsi pomUcky — dotaznik ve formé A4 a propiska ¢i tuzka, obycejné libovolné pexeso.

Vzdélavaci program muze probihat ve skole ¢i v klubovné organizace neformalniho vzdélavani. Vzdy je
potieba zajistit materialni a technické zabezpeceni — viz kapitola vyse.

Vzdélavaci program je navrien tak, aby bylo mozné jej provést béhem vikendové akce — 8 hodin aktivity
v sobotu, 8 hodin aktivity v nedéli. Neni ale podminkou. Lze rozvrhnout dle ¢asovych moznosti skupiny.

Tvlrci programu si dokaZou predstavit jeho realizaci napfiklad jako zpestfeni naplné pravidelné
¢innosti zdjmového spolku neformalniho vzdélavani, ale klidné i formalniho napf. na Skole v pfirodé,
kde je vice ¢asu se hram vénovat. Velkoformatové herni karty se jisté daji pouzit i jako pomUcka pfi
hodinach déjepisu. Napf. Téma €. 4 — kratké scénky podle historickych readlii z karet jisté hodinu zpestfi
a zakam lépe udalosti utkvi v hlavé.
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Pocet realizatort/lektort: 1 realizator a 1 lektor Podet realizatori/lektora:1

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Polozka Predpokladané naklady
Celkové naklady na realizatory/lektory 6200
Hodinovd odména pro 1 realizdtora/ lektora véetné
odvodu T
S Ubytovani realizatord/lektort 400
Stravovdni a doprava realizatord/lektort 1000
Naklady na zajisténi prostor
Ubytovani, stravovani a doprava ucastnik 16000
Doprava ucastnikd 6000
z toho
Stravovdni a ubytovadni ucastniki 10000
Ndaklady na ucebni texty 3600
Priprava, preklad, autorskd prdva apod. 0
z toho
RozmnoZeni textl — pocet stran: 1000,
Rezijni naklady 1250,
IStravné a doprava organizdtort 0
Ubytovdni organizdtoru 0
Postovné, telefony 250
z toho Doprava a prondjem techniky 0
Propagace 500
Ostatni ndklady 0
Odména organizdtorim 600
Naklady celkem 24550
Poplatek za 1 Gcastnika 1228
8
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Program je spojen s licenci Creative Commons 4.0, ve varianté BY

2 Podrobné rozpracovany obsah programu

2.1.1 Téma ¢. 1 (pravidla a zaklady) — 1 hodina
1. hodina

Forma a blizsi popis realizace

Cilem této aktivity je upozornit na historické uddlosti vykreslené na kartach — mapujici konec cisarstvi
a vznik nové republiky. Tyto informace jsou duleZité pro zbyla dvé témata tohoto tematického bloku —
zkouseni a scénky. VedlejSim cilem je pfipomenout zakladni typy karetnich her jako je kvarteto, prsi a
prebijend. Jedna se o kombinaci formalniho a neformalniho vzdélavani. Tato ¢ast je pro Zaky teoreticka.

Metody

Vyukové prostifedi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi Zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickad a ndzorova.

Pom{cky

velkoformatové hraci karty — podklady pro vyrobu naleznete v odkaze v kapitole 5 tohoto vzdéldvaciho
programu, jakakoliv u¢ebnice déjepisu pro dokresleni situace ve vybrané historické dobé

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

e Gvod do historie kolem roku 1900, zanik cisatstvi a vznik Ceskoslovenska,

e predstaveni vzdélavacich velkoformatovych karet s historickymi realiemi,

e predstaveni tematickych blokd a co Zaky ¢eka béhem 18 vzdélavacich hodin,
e ukazka zkouseni a predstaveni pravidel her,

e vyplnéni dotazniku.

Co si pamatujeme z déjepisu?

e Proc doslo k prvni svétové valce?

e Co bylo zdminkou prvni svétové valky?

o Které staty v ni valcily?

e Coto byl Trojspolek a Trojdohoda?

e Co si pamatuje$ o vzniku Ceskoslovenské republiky?
e Proc slavime 28. fijen jako statni svatek?

Znate pravidla zakladnich karetnich her?

° Kvarteto
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Cilem hry je ziskat co nejvice kvartet (k sobé patficich ¢tvefic karet). Na zac¢atku
jeden z hracl rozdava karty. Hru zacind hrac po levici rozdavajiciho hrace. Zepta se
kteréhokoliv hrace na konkrétni kartu z kvarteta, od kterého ma alespon jednu
kartu. Jestlize tuto kartu osloveny hradc¢ ma, musi ji tdzajicimu hraci odevzdat. Ten
se pak mUZe opét zeptat na dalsi kartu a to jak stejného, tak kteréhokoliv z ostatnich
hracua.

Paklize hrac¢ nevlastni kartu, na kterou je dotazovan, dostava se timto na tah a mize
se sam nékoho zeptat na libovolnou kartu, ktera by se mu hodila do jeho kvartet.
Pozor na to, abyste nezapomnéli, Ze se smite ptat jen na kartu pattici do kvarteta,
z néhoZ mate alespon jednu kartu v ruce!

Pokud hrd¢ shromazdi celé kvarteto, poklada ho a ziskdvd bod. Vitézi hracé s
nejvyssim poctem bod.

Hraje nejprve tym (skupina) a poté jednotlivci — rozvoj komunikace, kooperace.
Zaroven nutnost hlidat historické realie.

Kazdy hrac dostane 4 karty a jedna karta je vyloZena na stll licem nahoru. Hréc,
ktery je na radé musi vzdy bud vyhodit kartu se stejnou barvou jako je vylozend
karta (srdce, listy, kule, Zaludy), nebo kartu stejné ciselné hodnoty (7, 8, 9, 10,
spodek, kral). Svrika lze vyhodit na kartu jakékoli barvy ¢i hodnoty kromé esa a ,,7“
(jen hned po jejich vyhozeni, poté uz ano) a hrac, ktery svrska vyloZil, rozhodne,
jakou barvu musi mit dal$i vylozend karta. Hrac, ktery je na fadé potom, co je
vylozena ,,7“ si musi liznout dvé karty nebo vylozit jinou sedmu, pak nutnost lizani
prechazi na dalsiho hrace v poradi a vzrista i pocet karet (4, 6, 8). Hrac, ktery je na
fadé po vyloZeni esa stoji - tzn. Ze v tomto kole nemUze vykladat ani lizat karty (v
nékterych pravidlech je moZnost prebiti esa dalsSim esem). Pokud hra¢ nema zadnou
kartu, co by mohl vylozit, nebo pokud nechce Zadnou vyloZit, musi si liznout novou
kartu z balicku leZiciho na stole.

Vitézem je hrdc, ktery se jako prvni zbavi vSech karet v ruce. Posledni hra¢ prohrava
a v dalsim kole micha a rozdava.

Hraje nejprve tym (skupina) a poté jednotlivci — rozvoj komunikace, kooperace.
Zaroven nutnost hlidat historické realie.

) Prebijend

Nase karty

Karty se rozdaji tak, aby kazdy z hracl mél pravé polovinu karet. Hraci polozi své
karty v balicku rubem navrch pred sebe.

Oba otodi vrchni kartu licem navrch. Hrac, ktery otodil kartu vyssi hodnoty, vezme
svoji i protivnikovu kartu a umisti si je dospod baliku. Poté oba hraci otoci dalsi kartu
a postup se opakuje. V pfipadé, Ze otoci oba kartu stejné hodnoty, otoci jesté tfi
karty a tfeti oto¢end karta rozhodne, kterému hraci pfipadnou vsechny otocené
karty. V pfipadé, Ze tfeti otoCené karty jsou stejné hodnoty, postup se opakuje.
Vitézi hrac, ktery ziska vsechny karty.

Hraje nejprve tym (skupina) a poté jednotlivci — rozvoj komunikace, kooperace.
Zaroven nutnost hlidat historické realie.

. Autorem grafiky karet je Tadeas Klaban, autorem text( je Tomas Novotny
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Velky statni znak z roku 1020

T.G.M. (1850-1937),
prezident Osvoboditel

Karel Krami#
(1860-1037),
prvni ministersky
predseda CSR

28. RIJEN 1918 v ZENEVE

28. RIJEN 1918 v ZENEVE

28. #ijna 1018 dospéla v Zenevé delegace
Nirodniho viboru v Zele s Karlem Kramdiem p#i
jednani s Edvardem Benetem k tomu, Ze novy stat

ude mit formu republiky a Ze v jeho Zele stane
nejvyznaingjsi predstavitel exilového odboje
Tom4s Garrigue Masaryk.

Alois Ragin

prvni ministr
financi CSR

Monarchistiim sklaplo! Cei, Moravané a Slovaci
se na sviij stat tuze t&dili! 1 kdyby to v #jnu 1018
mohli predvidat, neodradil by je snad ani fakt,

Ze prezident Osvoboditel povlddne z Hradu, bude

jezdit po cisaisku na koni a viibec, Ze si osvoji
nékteré monarchistické manyry.

Evou Neugebauerovou
ze Zdarun. S. (1028)

TGM s tiiletou

V Praze 28. #jna rino zabavili Antonin Svehla
a Frantidek Soukup jménem Narodniho viboru
prazsky Obilni dstay (sklad obili), aby tak
zabranili vivozu obili na frontu.

¢ syn Jan, slavny otec Tomas

Sla

28. RIJEN 1918 v PRAZE

T. G. M., PRVNI PREZIDENT

T. G. M., PRVNI PREZIDENT

Bithem dne se pak roziifila zprava,

#e Rakousko-Uhersko kapitulovalo. Po

Zesky i lid vyZel do ulic, strl

puchelého* mocnétstyi

i vital provolani Narodniho
vyboru o naplnini odvikého snu,
toti? zFizeni samostatného statu,

* X 5
* *
* *
*

*
* 4k

Prvni Zeskoslovensky prezident Tomad Garrigue
Masaryk oplyval potomky. S americkou manzel-
kou Charlottou Garrigue méli Alici (1879 - 1066},
Herberta (1880 - 1915), Jana (1886 - 1048),
Eleonoru (*+1890) a Olgu (1801 - 1978).

EVROPSKA UNIE

Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Nejslavngjdim potomkem TGM byl bezpochyby
syn Jan. Bou#livak, bonvivan, srdegny &lovik.
Zavilky jadrn promlouval z londynského
rozhlasu k lidem okupovaného Ceskoslovenska.
Po valce byl ¢eskoslovenskym ministrem

zahranidi a tragicky zahynul kritce
po komunistickém puti.




PRVNI RADIOVY PRENOS

na rozhlasovycl

VYDALA ASOCIACE TURISTICKYCH
0DDfLO MLADEZE CESKE REPUBLIKY
KE 100. VYROCI VZNIKU REPUBLIKY
191872018

podle vilegného plakitu V. Preissiga

PRVNI RADIOVY PRENOS

CESTA LEGIONARU DOMU

Hald, tady Radiojournal! V kvétnu 1923
se ze stanu postaveného na louce ve Kbelich
u Prahy ozvalo prvni Zeskoslovenské rozhlasové
vysilani. Tedy vlastné mozn4 druhé. To prvni
uskutegnil pfeci Jara Cimrman!

Milan Rastislav
Stefinik
(1880-1910),
sl ministr
afrancouzsky

general

O kbelsky p#imy rédiovy pFenos se postarali t#i
muzikanti a jedna zpévatka. Tuiite, Ze radiovy
piijimat stal tehdy 7 000 K&, coz bylo
asi 12 misitnich platd d&lnika?

Sokol, zal. 1862

V ziFi 1020 se na parniku zakoupeném
od Japonci za 40 miliont korun tehdejii mény
vritili z Vladivostoku posledni | i
legiona#i, vojaci, kte#i nechtzli bojovar
za cisaie pana.

Junik - Zesky skaut, zal. 1014

CESTA LEGIONARU DOMU

SPOLKY

SPOLKY

Na konci valky bojovalo v zahranignich armadach
vic nez sto tisic Zeskoslovenskych legiona#d.
Z Itilie a Francie se radostné vratili do nové
republiky jiz v roce 1018, z bol¥evického Ruska
se slozit probijeli jest¢ dalgi dva roky.

Do télocvizen, lest, k rybnikim - tam viude
vyrazeli sokolové, orlové a skauti.Novi republika
zila spoledenskou a sportovni aktivitou.

EVROPSKA UNIE

Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Sokol mél p¥es piil milionu &leni. Skauti
asokolové nccfyheﬁ u zadné viznamné slavnosti
ado jejich #ad pat#ily nejvyznadngisi
osobnosti nové republiky.

MINISTERSTVO 8K
M TELOV




Jenom se neukvapit!”

MANIEEST SPISOVATELU

Jiti Brdetka, Limonadovy Joe (1904)

PRISLI NA SVET V PREDVECER
ZRODU CESKOSLOVENSKA

17. kvétna 1917 vydavaji &eti a moraviti
spisovatelé manifest iniciovany féfem tinohry
Nirodniho divadla Jaroslavem Kvapilem.

lapetka (1040)

lohola

H

PRISLI NA SVET V PREDVECER
ZRODU CESKOSLOVENSKA

Vykyét inteligence v manifestu apeluje na
Zeské poslance v #idské radg, aby dasledni hajili
teské zajmy a nebili se vzepiit
rakousko-uherské politice.

znak cisafe Frantitka Josefa I.

Roku 1917 ptichézeji na svét vyznamni lidé, ktei
se zapidi natrvalo do historie Ceskoslovenska.
V gervnu basnik Josef Kainar, v #jnu politik
a novind# Pavel Tigrid a v prosinci Ji#i Brdetka,
spisovatel, rezisér, autor nesmrtelného
Limonidového Joea.

Frantigek Josef 1.
(1830-1010),
stafitky mocnd¥

Jak rozdilné osudy! Dodnes &teny a zpivany
Kainar, politicky vZdy dosti vlevo, umiré predéasni
na zatdtku normalizace. Stategného Tigrida,
novinafe a politika, zaZenou komunisti do exilu.
Ryti# ducha umira dobrovoln v roce 2003.
AJi#i Brdetka? Navzdy s Limonadovym Joem,
vliterarni, divadelnia hlavni filmové podobt.

* X 5
* e
* *
*

*
* 4k

UMRTI MOCNAROVO

V Schénbrunnu umira v listopadu 1916 po
Sedesiti osmi letech vlddy cisai Frantisek Josef.
Prvni dFednik #i3e pracuje do poslednich chvil.

Jesté nekolik hodin pied smrti se
zajima o statni akta.

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Mocnif zvany téZ knize miru konéi zivot
paradoxni uprostied disivé vilegné litice.
S nim mizi i predlouhé devatenicté stoleti...
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Karel 1.
(1887-1022),
posledni cisat

Karel 1.
(1887-1022)

nazev koruna prezil
veky arezimy

(1K2,1922-1041210451047) (1 K&, vobthu 1957-1992)

KAREL I.

KORUNA

V listopadu 1918 se cisaf Karel, nastupce
Frantitka Josefa, ztekl panovnickych pravy obou
astech cisafstvi a odjel do exilu, odkud se
dvakrat netspéiné pokusil o obnoveni monarchie
v Uhrich. Osudnym se mu stal pobyt
na ostrové Madeira.

rakouski korunova mince
(rok1015)

Posledni korunovand hlava nasi monarchie
si nemohla v tizivich podminkach exilu dovolit
kvalitniho lékaie. Prvniho dubna 1022 se Karlovi
stal osudnym zépal plic.

JHele, sleéna uéitelka
se uz vdalal*

V tinoru 1019 je na tajné schiizi Narodniho
RS RG f L

oruna s
jako m&na nové republiky. Pro okolkovani dosud
platného ob¥ziva bylo t¥eba neuvititelnych
244 miliond kolka!

KORUNA

VDANE UCITELKY

VDANE UCITELKY

V ndzvu nati mény je ve slové koruna dodnes
zietelni vazba na cisaistvi. Korunu zavedla
namisto dosavadni zlatky a krejcaru reforma
Frantika Josefa z roku 1892 a pes viechny pokusy
nahradit toto pojmenovini vice slovanskymi nazvy
(ve hie bylalipa, slovan i sokol!) platime dodnes
starou dobrou korunou.

* X
5 -
* -
s

*
* 5 %

V létd 1919 povolila mlad republika zikonem,
e se utitelky mohou vdévat a zaklidat rodinu.
Do té doby se mohly tomuto poslini vénovat
pouze syobodné Zeny.

EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Ve zdtivodnini zikona se psalo: Rodinny Zivot
bude pak utitelce zdrojem spokojené a veselé
mysli, jez podnécuje k horlivjsi a radostnjdi praci
avytvofi novy, lepd, vielejdi a pritelitéjdi pomér

kolou a rodinou vitbec.
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Lenin (sedici, s vykulenyma
otima, protoze postFeleny)
vkesle znatky Thonet
(1923)

VELKA RIJNOVA SOCIALISTICKA REVOLUCE VELKA RIJNOVA SOCIALISTICKA REVOLUCE MARIANSKY SLOUP

Nasledky této revoluéni zmény, kterd s sebou

V Rusku, oslabeném vélkou a zmitaném piinesla mnohalety teror viidi vlastnimu 3. listopadu 1918 zorganizoval vjtrinik a povaled
vniténimi boji, pFebird moc vroce 1017 obyvatelstvu, porobeni okolnich nirodi a désivou ze Zizkova Franta Sauer strzeni manénskéko
bolzevicka klika vedend Leninem. zmiénu svétového #du, pocituje lidstvo dodnes. sloupu na & namésti, unika

barokni pamitky z roku 1648.

Mikuldte 1. (1013)

rodina cara

acarevit Alexej FeZou dFivi na zitop (1017)

nekdeji car Mikuld3 1L

MARIANSKY SLOUP ZAVRAZDENI CARSKE RODINY ZAVRAZDENI CARSKE RODINY

SIWE , pamétka na hrdinnou obranu Prahy pied 16. &ervence lqlipovrndnll rudti bolgevici celou
, se rozsekal na cimprcampr a hloupi lidé rodinu svr!en 0 cara Mikul ﬂe 1. Ku"(y se Katani pospichali, patrni ze strachu, aby rodina
dodnes brani jeho obnoveni. Obdobny osud ani pied dy nepadla do rukou Eeskoslovenskych legii blizicich

chystala hrstka vandal@ téhoZ dne i socham na Alexejem, Etrnd ilet m chl se k Jekatérinburgu.

Karlové most2, tomu viak zabranilo vojsko.

ek EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
LEn Operaé&ni program Vyzkum, vyvoj a vzd&lavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

MLADEZE A TELOVYCHOVY



Frantidck Perdinand d'Este

aZofie Chotkovi

dobovi ilustrace z novin

SARAJEVSKY ATENTAT

)
SARAJEVSKY ATENTAT

Zéminkou pro rozpoutini Velké valky se stal
sarajevsky atentét. Odehrdl se v &ervnu 1914
pii inspekéni cesté Frantitka Ferdinanda po

Nislednik s zelkou odjeli na 1

radnici, kde se vzpamatovavali z pestalého atentétu.
Pak se podruhé v ten samy den rozjeli do naruge
smrti, Zmateny #idi€ poskyt] p#i manéyrovini
u feky Miljacka atentitnikovi Gavrilo Principovi
viiz jako idedlni ter&. Kolem 11 hodiny dopoledni

CERNY PETR

Bosné a Hercegoviné nadvakrat. Prvni pokus vypilil Princip dvé rany do arcivévodovy limuziny.
pii prijezdu Sarajevem nevyiel. Bomba Eozem’: Jedna smrtelné zranila Ferdinanda, druha jeho
anarchistou Cabrinovizem explodovala t¢hotnou manzelku Zofii. Ta skonala vzapéti
a% pod vozem nisledujicim. Po svém muZi.

MARlAg 32 KARET

® ® Eod 3

Krilovstvi Zeské,
Moravské markrabstvi s Luzici
aslezskymi knizectvimi,
Ceskoslovenska republika,
Ceskoslovensko,
Republiku Ceskoslovensks,
Cesko-Slovenski republika,
protektorit Cechy a Morava,
znovu Ceskoslovenskd republika,
R ) XH)

(e e e
Ceski a Slovensk Federativni Republika
anakonec dva samostatné stéty:
Ceska republika a Slovenska republika

Asociace tomikd posil do svéta soubor karet
dotykajicich se zemé s tak Easto pozméiiova-
nym ndzvem. MiiZete si s nimi zahrét Mariag,
Cerného Petra & Kvarteto a ptitom se trochu
vzdélat v historii poslednich sta let. Zatali
jsme rokem 1914, kdy se ,zpuch¥elé* mocnai-
stvi uZ uZ zadinalo drolit. Nejdastdji pak
plesknete o stiil kartou s tematikou rodiciho se
Ceskoslovenska. A Cerny Petr? Kdo si ho
vytdhne, pFipomene si zdroved truchlivé
figury, které nati zem doslova potlapaly...

>rent2 8 QULEILIVAA

134V 2§

¥ N _ F . F 8 . F S FF VS SISy I

Afvim padi dobri karta!
Tadedd Klaban .
s e \| CerivE PETR 505 |
Emant .--.----.--...

Ukoly pro 7aky:

e Vyplnte dotaznik, ktery dostanete.

e Predvedte ostatnim scénky z karet.

e Co mé dnes bavilo nejvic?

e Jak hodnotis svoje znalosti uvedenych na kartach?

Pro zajemce o historii

ek EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
ek Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Co viechno tahle zemé zazila! Kolik vynikajicich
lidi i netvord zasdhlo do jejich dgjin! Vy viak
vruce drzite Cerného Petra. Tviirci téchro karet
usoudili, ze nejvice zla za poslednich sto let
zpiisobili nadi zemi dva cizici...
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e Doporutujeme shlédnout dokumentarni pofad Ceské televize: Dobry den,
Ceskoslovensko (https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10150778447-historie-
cs/317281381940010/titulky)

2.1.2 Téma €. 2 (karty v akci) = 3 hodiny

1. hodina - kvarteto

Forma a bliZsi popis realizace

Cilem hry je ziskat co nejvice kvartet (k sobé patficich Ctvefic karet). Na zacatku jeden z hracd rozdava
karty. Hru zacind hrdac po levici rozdavajiciho hrace. Zepta se kteréhokoliv hrace na konkrétni kartu z
kvarteta, od kterého ma alespon jednu kartu. Jestlize tuto kartu osloveny hra¢ ma, musi ji tazajicimu
hraci odevzdat. Ten se pak muze opét zeptat na dalsi kartu a to jak stejného, tak kteréhokoliv z
ostatnich hraca.

Paklize hraé nevlastni kartu, na kterou je dotazovan, dostava se timto na tah a mlzZe se sdm nékoho
zeptat na libovolnou kartu, kterd by se mu hodila do jeho kvartet. Pozor na to, abyste nezapomnéli, Zze
se smite ptdt jen na kartu patfici do kvarteta, z néhoZ mate alespon jednu kartu v ruce!

Pokud hrac shromazdi celé kvarteto, poklada ho a ziskava bod. Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodu.

Hraje nejprve tym (skupina) a poté jednotlivci — rozvoj komunikace, kooperace. Zaroven nutnost hlidat
historické redlie.

Metody

Vyukové prostfedi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Skupinova a individudlni interakce. Metoda didakticka, kooperativni a kreativni.

Pom{cky
velkoformatové hraci karty

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

o rekapitulace pravidel této aktivity a opétovné predstaveni hracich karet,
e vytvoreni skupinek,
e hrani kvarteta, hlidani historickych realii.

2. hodina - prsi

Forma a blizZSi popis realizace

Kazdy hrac dostane 4 karty a jedna karta je vyloZena na stlll licem nahoru. Hrac, ktery je na fadé musi
vzdy bud vyhodit kartu se stejnou barvou jako je vyloZena karta (srdce, listy, kule, Zaludy), nebo kartu
stejné ciselné hodnoty (7, 8, 9, 10, spodek, kral). Svrska Ize vyhodit na kartu jakékoli barvy ¢i hodnoty
kromé esa a 7 (jen hned po jejich vyhozeni, poté uz ano) a hrac, ktery svrska vylozil, rozhodne, jakou
barvu musi mit dalsi vylozena karta. Hrac, ktery je na fadé potom, co je vyloZena , 7“ si musi liznout
dvé karty nebo vyloZit jinou sedmu, poté nutnost lizani prechazi na dalSiho hrace v poradi a vzrlsta i
pocet karet (4, 6, 8). Hrac, ktery je na radé po vyloZeni esa stoji - tzn. Ze v tomto kole nemuze vykladat
ani lizat karty (v nékterych pravidlech je moZnost prebiti esa dalSim esem). Pokud hra¢ nema zadnou
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https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10150778447-historie-cs/317281381940010/titulky
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10150778447-historie-cs/317281381940010/titulky

kartu, co by mohl vylozit, nebo pokud nechce Zadnou vyloZit, musi si liznout novou kartu z balicku
leZiciho na stole.

Vitézem je hrac, ktery se jako prvni zbavi vSech karet v ruce. Posledni hrac¢ prohrava a v dalsim kole
micha a rozdava.

Hraje nejprve tym (skupina) a poté jednotlivci — rozvoj komunikace, kooperace. Zaroven nutnost hlidat
historické redlie.

Metody

Vyukové prostredi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Skupinova a individudlni interakce. Metoda didakticka, kooperativni a kreativni.

Pomicky
velkoformatové hraci karty

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

e rekapitulace pravidel této aktivity a opétovné predstaveni hracich karet,
e vytvoreni skupinek,
e hrani prsi, hlidani historickych redlii.

3. hodina - piebijena

Forma a blizsi popis realizace

Karty se rozdaji tak, aby kazdy z hrac¢ti mél pravé polovinu karet. Hraci polozi své karty v balicku rubem
navrch pred sebe.

Oba otodi vrchni kartu licem navrch. Hrdg, ktery otocil kartu vy3si hodnoty, vezme svoji i protivnikovu
kartu a umisti si je dospod baliku. Poté oba hraci otoci dalsi kartu a postup se opakuje. V pfipadé, Ze
otoli oba kartu stejné hodnoty, otoci jeSté tfi karty a tfeti otocend karta rozhodne, kterému hraci
pfipadnou vSechny otocené karty. V pfipadé, Ze tfeti otocené karty jsou stejné hodnoty, postup se
opakuje.

Vitézi hrac, ktery ziskd vsechny karty.

Hraje nejprve tym (skupina) a poté jednotlivci — rozvoj komunikace, kooperace. Zaroven nutnost hlidat
historické redlie.

Metody

Vyukové prostredi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Skupinova a individudlni interakce. Metoda didakticka, kooperativni a kreativni.

Pomcky
velkoformatové hraci karty

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:
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o rekapitulace pravidel této aktivity a opétovné predstaveni hracich karet,
e vytvoreni skupinek,
e hrani prebijené, hlidani historickych realii.

2.1.3 Téma ¢. 3 (vyzkouseni) — 1 hodina
1. hodina

Forma a bliZSi popis realizace

Lektor s vedoucim maji pfipravené otdzky na historii, ktera je zminéna na hracich kartach. Poté kladou
otdzky skupindm a ty odpovidaji. Skupina s nejvice body vyhrava.

Metody

Vyukové prostfedi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Skupinova a individualni interakce. Metoda didakticka.

Pom{cky
papir A4, propiska nebo tuzka

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

o klasické testovani paméti zaka,

o lektor a vedouci jiz vybrali nékolik sad otazek,
e pfipravit papir a tuzku ve skupinkach,

e vyhodnoceni testu.

2.1.4 Téma €. 4 (scénky) — 1 hodina
1. hodina

Forma a bliZSi popis realizace

Lektor a vedouci uvedou tento blok kratkou scénkou pro inspiraci ucastnik(, ktefi je budou nasledovat.
Jednotlivi ucastnici si pfipravi scénky. Ndmétem jsou historické uddlosti vykreslené na kartach. Ostatni
Ucastnici nasledné hadaji, o kterou scénu se jednda. Na zavér vyplni Zaci ¢ast dotaznikového Setfeni pro
evaluaci.

Metody

Vyukové prostredi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Skupinova a individudlni interakce. Metoda didakticka.

Pomcky
velkoformatové hraci karty, papir A4, propiska nebo tuzka

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas Ceka:
e lektor a vedouci predvedou ukazkovou scénku,
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e  Z4ci si musi vybavit nékteré vyjevy z karet a ve skupince probrat, kdo je predvede,

e lektor zacne vybirat ze skupin — skupiny mQzou ukazat libovolny pocet scének — zalezi na
lektorovi a ¢asu (rychlosti skupin),

e ostatni Z4ci hadaji vyjevy ostatnich skupin,

e  Z3ci vyplni dil¢i ¢ast evaluacniho dotazniku.

2.2.1 Téma €. 1 (pravidla a zaklady) — 1 hodina
1. hodina

Forma a bliZSi popis realizace

Cilem této aktivity je pfedstavit Zakim zcela unikatni a jedine¢né kulickové pexeso, které je zalozené
na prvorepublikovych vzorech. Dil¢im cilem je Zakim pfipomenout zaklady pexesa. Tato cast je pro
zaky teoreticka.

Metody

Vyukové prostfedi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickd a nazorova.

Pom{cky
prvorepublikové kulickové pexeso, obycejné libovolné pexeso

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

e predstaveni nasledujiciho tématu — pexesa,

e lektor a vedouci predstavi obycejné klasické pexeso,

e 7aklm je vysvétleno, co je cilem klasického pexesa,

e lektor poté ukaze unikatni prvorepublikové kulickové pexeso a specifikuje, v éem je
unikatni — jiny typ, cil i samotnd hra — navic zaloZen na prvorepublikovych vzorech,

e predstaveni nasledujicich ctyr hodin.

Nase unikatni prvorepublikové kulickové pexeso:
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drevény hraci stll pro dva hrace s viozenym dnem z preklizky (sila1,2 cm)

losovaci zafizeni (samostatna odnimatelnd ¢ast):

dfevény ram (20 x 20 cm, sila materidlu 1,8 cm)

vlozené dno z prreklizky (sila1,2 cm)

16 otvord pro kulicky (primér 2 cm)

15 kulicek priiméru 2,5 cm (barvy viz. popis)
herni plocha pro jednoho ze dvou hraca
s 16 vyvrtanymi otvory o priméru 4cm
15 kust kuli¢ek pro kazdého hrace

drevénd odkladni priimér 4,5 cm

deska 30 x 50 cm
1

—_—

dfevény ram - sila materialu 3cm UJ

nohy stolu - dfevéné hranoly 4,5 x 4,5 cm 70cm

130 cm

A

v

barvy kulicek: kazdy hrac disponuje 15 kulickami stejné barevné kombinace,
¢emuz udpovida i losovaci zafizeni - tzn. 3ks zelené, 3 ks modré, 4 ks Zluté, 5ks ¢ervené

Ukoly pro zaky:

e Vyplite dotaznik, ktery dostanete.
e Co mé dnes bavilo nejvic?
e V cem je kulickové pexeso jiné? A je pro tebe zajimavéjsi nez obycejné?

2.2.2 Téma €. 2 (pexeso v akci) — 3 hodiny

1. hodina — klasické pexeso

Forma a bliZSi popis realizace

Prvni hrac otodi karticku, druhy téz, treti v kruhu (spoluhra¢ prvniho) téz. Pokud najde treti hrac
shodnou dvojici s kartou otoCenou prvnim hracem, vyradi ji, otaci dalsi kartu a pak pokracuje hrac
ctvrty. Pexesa se na konci hry scitaji za celou dvojici hracu.

Hraji nejprve skupinky a poté vybrani jednotlivci ze skupin.
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Metody

Vyukové prostfedi — idedIné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickd a ndzorova.

Pomucky
prvorepublikové kulickové pexeso, obycéejné libovolné pexeso

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

e predstaveni klasického pexesa, které lektor pfinesl,

e rekapitulace pravidel,

e utvoreni stejnych skupin jako v prvnim tematickém bloku,

e hrani klasického pexesa — kazdy s kazdym (kazda skupina s kazdou) — kazdy si hlida a
pocita svoje body.

2. hodina — prvorepublikové kulickové pexeso |.

Forma a blizsi popis realizace

Nejprve je potieba zatfepanim promichat rozmisténi kulicek ¢tytr barev v rdmecku, ktery je umistény
uprostied hraciho planu. Hraci stoji po strandch hraciho stolu u velkych kuli¢ek. Na znameni se snazi
ze spodni strany stolu pomoci prstll srovnat jednotlivé kulicky podle barevného rozloZeni presné podle
malého rdmecku. Kdo ma srovnané kulic¢ky jako prvni, vyhrava. Prostfedni rdmecek je mobilni, kulicky
Ize zatfepanim prerovnat na dalsi hru. VSechny rdmecky jsou kryty tvrzenym sklem, tudiz se k nim da
dostat pouze ze spodni strany stolu.

Hraji jednotlivci a i tymy (skupiny) — rozvoj komunikace, kooperace.

Metody

Vyukové prostfedi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didakticka a nazorova.

Pomucky
prvorepublikové kulickové pexeso

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

e predstaveni unikatniho kulickového pexesa,

e rychld rekapitulace pravidel,

e hrani pexesa kazdy s kazdym (kazda skupina s kazdou) — kazdy si hlida a pocita svoje
body.

3. hodina — prvorepublikové pexeso Il.

Forma a blizZSi popis realizace

Pokracuje forma a realizace z 2. hodiny tohoto bloku.
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Metody

Vyukové prostfedi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickd a ndzorova.

Pomucky
prvorepublikové kuli¢ckové pexeso

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

e rychld rekapitulace pravidel,

e hrani pexesa kazdy s kazdym (kazda skupina s kazdou) — kazdy si hlida a pocita svoje
body,

e vyplnéni dil¢i ¢asti evaluaéniho dotazniku.

2.3.1 Téma €. 1 (pravidla a zaklady) — 1 hodina
1. hodina

Forma a blizsi popis realizace

Cilem této aktivity je Zak(im predstavit zcela unikatni a jedinecny labyrint zaloZzeny na historickych
podkladech. Tato cast je pro zaky teoreticka.

Metody

Vyukové prostredi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi Zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickd a ndzorova.

Pomucky
historicky labyrint

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas cCeka:

e predstaveni nasledujiciho tématu — labyrintu,

e lektor a vedouci predstavi unikatni dfevény labyrint,

e predstaveni aktivity a hrani s touto metodickou pomdckou,
e predstaveni nasledujicich ctyr hodin.

Nas unikatni historicky labyrint:
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dievény samostojny ram typu “A” z hranol( 4,5 x 4,5 cm a vloZenou hraci deskou (pieklizka sila 1,2 cm)

drevéna kulicka prdméreu 2,5 cm

drevéné nidbéhy pro vypousténi kulicky
(trojuhelniky o stranéch 15 x 15 x 25 ¢m)

do desky ¢éste¢né zahloubeny koliky z dfevéné kulatiny
primér 1 cm délka 3 cm
(8Fad po 5 i 6 kolicich - viz. nakres)

kovové pojezdové kulatina - pdmér 1,2 cm, délka 86 cm

kovovy drzék kulatiny (vnitfni primér 1,2 cm)
s lichytnym vrutem a areta¢nim zapustnym vrutem

zéchytné zafizeni “jezdec” k chytani kuli¢ky (viz detail)

dievény hranol 8 x 8 cm s vyfezanym otvorem tvaru U pro chytani kulicky

kovova trubice vnitfni prlimér 1,3 cm, délka 5 cm s Gchytnym vrutem

dievéné drzadlo - 3/4 koule priméru 5 cm uchycend zépustnym vrutem

Ukoly pro zaky:

e Vyplite dotaznik, ktery dostanete.

e Co mé dnes bavilo nejvic?

e V cem je historicky labyrint zajimavy?
e Co bych zménil v této hie?

2.3.2 Téma C. 2 (labyrint v akci) — 3 hodiny

1. hodina

Forma a blizZsi popis realizace

Hra¢ z jednoho tymu pfistoupi k labyrintu, naklonéné herni plose. Nejprve pomoci specidlniho
mechanizmu dostane kulicku do horni ¢asti plochy. Nasledné kulicka pada labyrintem doll a hraé ma
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za ukol kulicku ve spodni ¢asti chytit do specialniho voziku. Kazdy hra¢ ma deset pokust. Za kazdou
chycenou kulicku ziskava bod. Takto se vysttidaji vSichni hraci ze vSech tym0. Vitézi tym (skupina) s
nejvétsim poctem bod(.

Stejny princip hry poté hraji jednotlivci, ktefi jsou vybrani ze skupiny. Tentokrat maji ale 20 pokusu a
vitézi jednotlivec s nejvétsim poctem bodu.

Metody

Vyukové prostfedi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickd a ndzorova.

Pomucky
historicky labyrint

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

e predstaveni dfevéného historického labyrintu,

e rekapitulace pravidel,

e utvoreni stejnych skupin jako v prfedchozich tematickych blocich,

e hrani labyrintu — kazdy jednotlivec — kazdy si hlida a pocitd svoje body.

2. hodina

Forma a blizsi popis realizace

Pokracuje forma a realizace z 1. hodiny tohoto bloku.

Metody

Vyukové prostiredi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi Zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickd a ndzorova.

Pomucky
historicky labyrint

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas cCeka:

e rychld rekapitulace pravidel,
e stfidani skupin a jednotlivcli na labyrintu — kazdy si hlida a pocita svoje body.

3. hodina

Forma a bliZ$i popis realizace

Pokracuje forma a realizace z 1. a 2. hodiny tohoto bloku.

Metody

Vyukové prostredi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi Zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickd a ndzorova.
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Pomucky
historicky labyrint

Podrobné rozpracovany obsah

Co nés ceka:

rychla rekapitulace pravidel,
stfidani skupin a jednotlivcli na labyrintu — kazdy si hlida a pocita svoje body,
vyplnéni dilci ¢asti evaluaéniho dotazniku.

2.4.1 Téma €. 1 (pravidla a zaklady) — 1 hodina
1. hodina

Forma a bliZSi popis realizace

Cilem této aktivity je predstavit Zzakam unikatni a jedine¢nou verzi hry vrhcaby. Zaci se mimo jiné naudi
zaklady a pravidla vrhcab véetné tfi druhd vyher. Tato ¢ast je pro Zaky teoreticka.

Metody

Vyukové prostredi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi Zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickad a ndzorova.

Pomucky
historické vrhcaby

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas cCeka:

e predstaveni nasledujiciho tématu — historickych vrhcabd,
e lektor a vedouci pfedstavi unikatni dfevéné vrhcaby,

e predstaveni aktivity a hrani této metodické pomucky,

e predstaveni nasledujicich ¢ty hodin.
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Nase historické vrhcaby:

herni deska - platno se zndzornénim hraci plochy

30 hracich kamen( -
soustruzeny dfevény
valec o priméru 14 ¢cm,
vyska 7 cm

Ukoly pro zaky:

e Vyplite dotaznik, ktery dostanete.

e Co mé dnes bavilo nejvic?

e V cem jsou historické vrhcaby zajimavé?
e Co bych zménil v této hre?

2.4.2 Téma ¢€. 2 (vrhcaby v akci) — 3 hodiny
1. hodina

Forma a blizZSi popis realizace

Cilem hry je vyvést viech svych 15 kamen( po vyznacené draze nejprve do svého vnitiniho pole (infield)
a pak je odebrat ven z hraci desky.

Hraci (po interakci v tymu) se sttidaji, na zacatku kazdého tahu hodi hra¢ obéma kostkami a podle
vysledku hodu posune néktery svlij kdmen ¢i kameny o ptislusny pocet klinG neboli bodd smérem k
jejich cili. Na kazdém bodu muze byt libovolny pocet kameni jednoho hrace. Pokud hra¢ ukonéi tah
kamenem na bodu, kde je jeden souperlv kamen, ,vyhodi“ jej, tzn. vrati ho aZ na zacatek jeho cesty,
na tzv. bar neboli prepazku. Na bod, na kterém je vice nez jeden souperiv kdmen, se tahnout nesmi.
Kameny protihraca se pohybuji v navzajem opacnych smérech. Kdyz ma hrac vsechny své kameny v
posledni casti hraci desky, tj. ve svém vnitfnim poli, mQze s nimi tdhnout i mimo desku, ¢imzZ je
odstranuje ze hry. Hrac, kterému se podafi takto odstranit vSechny svoje kameny, vitézi — tym vitézi.

Obdobné je to pri utkani jednotlivcd, ktefi se rekrutuji z jednotlivych tyma (skupin). Ti potom hraji
samostatné na zakladé nabytych zkusenosti.

Ve vrhcabech existu;ji tfi druhy vyher (viz Podrobné rozpracovany obsah tohoto tématu).

Metody

Vyukové prostifedi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didakticka a nazorova.
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Pomucky

historické vrhcaby

Podrobné rozpracovany obsah

Co nés ceka:

e predstaveni dfevénych historickych vrhcabd,

e rekapitulace pravidel véetné predstaveni tfech rGznych variant vyher,

e utvoreni stejnych skupin jako v pfedchozich tematickych blocich,

e hranivrhcabl —kazdy s kazdym (kazda skupina s kazdou) — kazdy si hlida a pocita svoje
body.

Ve vrhcdbech existuji tfi druhy vyher:

e Obycejna, jednoducha, ktera nastane, pokud hrac, ktery prohral, uz také zacal vyvadét
kameny z desky. Obycéejnou vyhrou hra¢ ziskd tolik bodd, kolik ukazuje hodnota na
dablovaci kostce.

e Gammon, ktery nastane, pokud hrac, ktery prohral, nezacdal viibec odebirat svoje kameny
z desky a zaroven nema ani jeden svij kdmen v soupefové vnitfnim poli nebo na baru.
Vyhrou gammon hrac ziska dvojnasobek poctu bodd, ktery je na dablovaci kostce.

e Backgammon, ktery nastane, pokud hrdac, ktery prohral, ma alespon jeden kdamen v
souperové vnitfnim poli nebo na baru a nevyvedl! jesté ani jeden sv(j kdmen z desky.
Vyhrou backgammon hrac ziska trojnasobek poctu bodd, ktery ukazuje dablovaci kostka.

Hraci kostky a kelimky:
Kazdy hra¢ musi na hazeni kostek pouzivat kelimek. Hazeni kostek pfimo z ruky neni na
oficialnich turnajich dovoleno.

Kazdy hra¢ ma svj par kostek, ktery musi hazet na svoji pravou stranu hraci desky. Hod je
neplatny a hra¢ musi hazet znovu, pokud jakakoliv kostka dopadne mimo pravou stranu desky,
kdyZ nelezi na desce celou svoji plochou nebo kdyz dolehne na kdmen. Hraclv tah je ukoncen
teprve tehdy, kdyZ zvedne z desky obé svoje kostky. Pokud hrac¢ hodi své kostky pred
dokoncéenim tahu svého soupere, neni tento hod platny a musi se opakovat.

Tah proti pravidlim muzZe byt opraven kterymkoliv hracem, pokud je to v jeho zajmu, ale
oprava musi byt provedena dfive, nez hrac¢ na radé hodi svoje kostky. Jakakoliv chyba, ktera
neni véas opravena, zUstava tak, jak bylo zahrano.

Kameny a jejich pohyb:

Kazdy hrac hraje s 15 kameny jiné barvy neZ soupef. Kameny mohou mit rlizné barvy, v dalsim
popisu bude hrac s tmavymi kameny jako ,Cerny“, hrac¢ se svétlymi kameny jako ,bily“. Pred
zahajenim hry musi byt kameny umistény do vychozi polohy. Barevné rozliseni poli, tzv. klin(,
slouzi pouze pro snadnéjsi pocitani a nijak nesouvisi s barvou kamend.

vvvvv

prvni. Pro svlj tah musi pouzit dvé Cisla, ktera byla pravé hozena jim a jeho soupefem. V dalSich
hodech jiz hraci pouzivaji svoje 2 kostky. Hraci se stridaji po kazdém odehraném tahu. (Pokud
pfi prvnim hodu padnou stejna Cisla, zalezi dalsi postup na druhu hry. V zapasové hie se hod
opakuje, ve hie o penize, tzv. moneygame dojde k automatickému zdvojnasobeni kostky.)

Kameny se v daném sméru posunuji o prislusny pocet klin(i, na zakladé Cisel, ktera padla na
kostkach. Hraci se tedy pohybuji smérem proti sobé. Béhem pohybu kamenl musi byt
dodrZena nasledujici pravidla:

28

ek EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investicni fondy 'r

* 4k Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



e Kamen muZe byt presunut jen na takové misto, které neni obsazeno dvéma a vice
souperovymi kameny, tzv. otevieny bod.

o C(isla, ktera padla na kostkach, predstavuji oddélené tahy. Tzn. pokud hraci na kostkach
padnou napf. ¢isla 2 a 6, mlZe jeden kamen presunout o 2 kliny (pips) a jiny kAmen o 6
klinGi (pips) na otevieny bod. Nebo muze provést tah jednim kamenem o celkem 2 +6 =8
klinGi (pips) za predpokladu, Ze alespon jeden bod mezi poc¢atec¢nim a konecnym bodem ve
vzdalenosti 2 nebo 6 klinl (pips) je otevieny.

e Pokud hrac hodi dvé stejna Cisla, hraje dvojnasobek toho, co hodil. Napfiklad, kdyz hodi
dvé Sestky, ma k dispozici pro tahy celkem ctyfi Sestky, které muze libovolné vyuzit.

e Hrac se nesmi vzdat svého tahu. Musi odehrat obé cisla (pfi stejnych Cislech vsechna 4),
kterd mu na kostkach padla, pokud je to mozné. Pokud muizZe byt zahrano jen jedno Cislo,
musi ho hrac¢ zahrat. Pokud hra¢ muaze odehrat libovolnou hodnotu z obou kostek, ale
nemuze hrat obé, musi hrat tu vyssi. Pokud hraé nemuze vyuzit ani jedno z Cisel, kterd mu
na kostce padla, ztrdci tah.

Vyhazovani a vraceni se do hry:

Klin (pip), ktery je obsazen jen jednim kamenem se nazyva ,blot“ a kdmen na ném muze byt
napaden a vracen na prepazku (bar). Pokud ma hrac jeden nebo vice kamenu na baru, nemUze
pokracovat ve hie, dokud vSsechny kameny z baru nedostane opét do hry. Kdmen se vraci do
hry na zakladé hodu kostkami (kdyZ je hrac na fadé) a to do souperova vnitiniho pole. Kdyz
napfiklad hrac, ktery ma kdmen na baru, hodi 2 a 5 mizZe nasadit na souperdv bod ¢islo 2 nebo
5, za predpokladu Ze je otevieny

Pokud neni Zadny bod otevreny, hraé ztraci svij tah, protoZe jinymi kameny hrat nemuze.
Jakmile se hraci podafi nasadit vSechny své kameny do hry, normalné pokracuje.

Vyvadéni kamen( z desky:

Jakmile hra¢ pfesune vSechny kameny do svého vnitiniho pole, zacind posledni faze hry —
vyvadéni kamenu. To hrac¢ provadi tak, ze kameny jakoby tdhne na fiktivni pole tésné za
deskou, tzn. pokud na kostce padlo napf¥. ¢islo 4, odstrani hrac¢ jeden kamen ze 4. klinu. Pokud
hraci padne cCislo vyssi, nez je jeho nejvzdalenéjsi kdmen, odstrani jeden z kamen( na
nejvzdalenéjsim poli. Tato poucka se netykd situace, kdy na daném poli sice nelezi zadny
kamen, ale néjaky kamen je jesté za danym polem. Tehdy musi hra¢ provést bézny tah
kamenem po desce.

Priklad: Pokud hrdc¢ hodi pétku a na patém a Sestém klinu uZ neni kdmen, miZe kamen vyvézt
z nejblizsiho niZsiho bodu, tedy z klinu C. 4 a niZe). Kdyby hrac hodil ¢tyrku, na 4. klinu nemél
kdmen a na 6. klinu ano a chtél vyvézt kdmen z 3. klinu, pak nemiiZe, protoZe klin vyssi, tj. Sesty,
obsahuje kdmen. Musi posunout kdmen z 6. klinu o 4 kliny.

Hrac neni nucen vyvézt kdmen, pokud je mozné udélat jiny legdlni tah. Pokud béhem vyvadéni
kamenu dojde k tomu, Ze hra¢ nema vsechny svoje kameny ve svém vnitfnim poli (kdyzZ je
béhem vyvadéni néktery kdmen trefen a vracen na bar), vyvadéni kamenu se tim prerusi a hrac
musi opét vSechny svoje kameny dostat zpét do svého vnitiniho pole, aby mohl ve vyvadéni
pokracovat. Hrac, ktery prvni vyvede vsechny svoje kameny ven z desky, vyhrava.

Dablovaci kostka a sazky:

BéZnou soucasti hry jsou tzv. sazky, kvlli kterym je soucasti hraci vybavy specidlni sazeci
kosticka — dablovaci kostka. Spravny cesky vyraz je sice zdvojovaci kostka, ale slangovy a
pocestény nazev "dablovaci" je vice zaZity. Jedna se o kostku, na jejichZ sténach jsou misto
béZnych Cisel 1 az 6, Cisla 2, 4, 8, 16, 32 a 64. Tato Cisla oznacuji prislusny nasobek zakladni
sazky, o ktery se pravé hraje. Backgammon lze hrat i bez zdvojndsobovani, resp. Uplné bez
sazek.
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Na zacatku hry leZi kostka uprostfed mezi hraci, islem 64 nahoru (v dané situaci Cislo 64
nahrazuje chybéjici jednicku, tzn. jednonasobek, zakladni sazky). V pribéhu hry, ve chvili, kdy
se jeden hra¢ domniva, Ze je ve vyhodné situaci, se mlze rozhodnout, Ze nabidne soupefi
zdvojnasobeni sazky. To mlzZe provést pouze na zacatku svého tahu, jesté pred tim, nez hodi
kostkami. Ucini to tak, Ze kostku otoci ¢islem 2 nahoru a posune k soupefi se slovy ,,nabizim
zdvojnasobeni“ nebo "double". Soupef ma nyni dvé moznosti: M(Ze zdvojnasobeni odmitnout.
Tim okamZité prohrava jednonasobek sazky (nebo aktudlni hodnotu kostky) a hra kon¢i. Pokud
zdvojnasobeni pfijme, ponecha si dablovaci kostku s dvojkou navrchu na své strané desky a od
té chvile se hraje o dvojnasobnou sazku. V dalsSim pribéhu hry se ovSem muzZe stat, Ze se
situace obrati, takZe se hrac, ktery plvodné zdvojnasobeni pfrijal, mlzZe obratit s nabidkou
dalsiho zdvojnasobeni na svého soupere, ktery ma opét stejné moznosti, jen s tim, Ze se uz
jednd o dvojndsobné sazky (tzn. pokud odmitne, prohrava dvojnasobek zakladni sazky, pokud
pfijme, bude se hrat o Ctyfnasobné sazky). Takto se mlze v jedné hfe zdvojnasobovat
teoreticky libovolnékrat, samoziejmé v praxi se jen zfidka objevi vyssi sazka nez 16 az 32.

DuleZité je, Ze nabidnout zdvojnasobeni mize vidy jen ten hrac, na jehoz strané kostka zrovna
je (fika se, Ze je majitelem kostky). Jedinou vyjimkou je zacatek hry do prvniho zdvojnasobeni,
kdy je kostka uprostfed (bez majitele).

Ve chvili, kdy hra skonci, se bézné ohodnoceni (jednoducha vyhra, gammon, backgammon) vyndsobi
hodnotou, ktera je na dablovaci kostce. Tzn. pokud napft. hrac prohraje gammon ve chvili, kdy je kostka

na Cisle 8, ziskava vitéz 16 bodu.

2. hodina

Forma a blizsi popis realizace

Pokracuje forma a realizace z 1. hodiny tohoto bloku.

Metody

Vyukové prostfedi — ideadlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém

pocasi. Hromadna interakce mezi zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didakticka a nazorova.
Pom{cky
historické vrhcaby

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

e rychld rekapitulace pravidel,

e stfidani skupin a jednotlivcll u hraci desky — kazdy si hlida a pocita svoje body.

3. hodina

Forma a bliZSi popis realizace

Pokracuje forma a realizace z 1. a 2. hodiny tohoto bloku.

Metody
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Vyukové prostifedi — idedlné v klubovné nebo ve tfidé ve Skole. Lze také venku na louce pfi dobrém
pocasi. Hromadna interakce mezi Zaky a lektorem/vedoucim. Metoda didaktickad a nazorova.

Pom{cky
historické vrhcaby

Podrobné rozpracovany obsah

Co nas ceka:

e rychld rekapitulace pravidel,

e stfidani skupin a jednotlivcli u hraci desky — kazdy si hlida a pocita svoje body,

e vyplnéni posledni ¢asti evaluacniho dotazniku,

e rekapitulace vsech metodickych pomdcek, které se v rdmci programu vyzkousely.

Ukoly pro zaky:

e Které téma vas nejvice bavilo a proc?
e Kterou pomucku byste nejradéji méli doma?
e Kterd pomducka vas nejvice zklamala a proc?
e Kterou pomucku a jak byste zménili?
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3 Metodicka cast

Spolecné pro vSechny tematické bloky:

a)

b)

d)

Uvedeni do tématu

Smyslem zvoleného vzdélavaciho programu je bezesporu propojeni formalniho a
neformalniho vzdélavani formou zcela standardni a zabavnou. Propojeni klasickych a
oblibenych her a pomucek do prostredi standardizované edukace (historické redlie) je pro
cilovou skupinu jedinecné.

Nezbytnd teorie
Historické readlie jsou obsaZeny na kartach a doporucuje se, aby si lektor a vedouci skupiny

zajistil zakladni ucebnici déjepisu — napt. obecné informace z této ucebnice.

Vstupni predpoklady pro program
Pfedpoklady pro uspésnou realizaci vzdélavaciho programu je pofizeni historickych
velkoformatovych modulll — velkoformatovych historickych karet, prvorepublikového
kulickového pexesa, historického labyrintu a historickych vrhcabi. Déle je predpoklad mit
prostory pro minimalné 27 osob, pfipadné velkou plochu venku, dovoluje-li to pocasi.

Z hlediska predpoklad cilové skupiny, neni zde Zadné omezeni. Vsechny tematické bloky Ize
pfizpusobit pro libovolnou cilovou skupinu.

Pfinos neformalniho vzdélavani

Neformalni vzdélavani v tomto vzdélavacim programu obsazené je unikatni v tom, Ze klasické
karetni hry ¢i deskové hry se vétSinou do formalniho vzdélavani nevyuZivaji. S propojenim a
edukaci historickych realii tak vznikd unikatni proces vzdélavani. Cilova skupina se uvolni a
absolvuje ¢innosti tohoto vzdélavaciho programu zcela bez problém a pfitom se zapoji do
klasického formdlniho vzdélavani. Tim tak dochazi k propojeni formalniho a neformalniho
vzdélavani bez akcentu na formalni vzdélavani. Dale se zde utuZuji socidlni vazby, které jsou
mnohem pevnéjsi a delsi neZ pouze u formalniho vzdélavani.

OdlisSné pro tematické bloky:

a)

Rozvijené kompetence vcetné konkrétniho zpUsobu jejich rozvijeni

pro Tematicky blok ¢. 1 Edukativni karty
Tento blok rozviji zejména kompetenci schopnost ucit se. V ramci realizace témat tohoto
bloku se cilova skupina udi historické realie, béhem béznych karetnich her. Tedy neni uceni
v tzv. prvni linii, ale jako doplnék, i kdyz je na néj kladen diraz. Trénuje se tak pamét a
schopnost uceni. Ddle je rozvijena kompetence socialni interakce a kooperace ve skupinach.
A to zejména béhem skupinovych Cinnosti.

pro Tematicky blok ¢. 2 Prvorepublikové pexeso
Tento blok rozviji zejména kompetenci socialni a obc¢anské schopnosti. V ramci ¢innosti musi
tymy spolu kooperovat a vymyslet taktiku proti soupefi, aby ziskali body a vyhrali. Socializace
a nutnost prosadit si svlj navrh a postoj, diskutovat o ném je hlavnim rozvojem kompetence
v tomto bloku.

pro Tematicky blok €. 3 Historicky labyrint
Tento blok rozviji zejména kompetenci socidlni a ob¢anské schopnosti, ale také smysl pro
iniciativu a podnikavost. Hraci musi vymyslet, byt kreativni pti hrani labyrintu. Musi
kooperovat a komunikovat se svym tymem, aby pro tym (skupinu) vyhrali co nejvice bodi a
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b)

vyhrali. Dale je rozvijena kompetence jemné motoriky a senzoriky. Ziskat bod neni zcela
jednoduché a je potfeba mit Sikovné ruce — oko.

pro Tematicky blok ¢. 4 Historické vrhcaby
Tento blok rozviji zejména kompetenci smysl pro iniciativu a podnikavost. Déle pak socialni a
obcanskou schopnost. Z divodu rdznych moznosti vyher u vrhcabl je nutné se domluvit a
kooperovat se svym tymem a vyuZit slabiny soupefe k vyhie. Opét je kladen dlraz na diskuzi
a vybér nejvhodnéjsiho feseni. Tyto kompetence se prolinaji v ramci tohoto bloku.

Vhodné modifikace programu i s ohledem na ucastniky se SVP

pro Tematicky blok ¢. 1 Edukativni karty
V ramci tohoto bloku je mozné zapojeni Ucastnikli se SVP. Pro tuto skupinu by mél byt
program dostatecné atraktivni a zvladnutelny. Nejsou tfeba Upravy.

pro Tematicky blok ¢. 2 Prvorepublikové pexeso
V ramci tohoto bloku je mozné zapojeni Ucastnikl se SVP. Pro tuto skupinu by mél byt
program dostatecné atraktivni a zvladnutelny. Nejsou tfeba Upravy.

pro Tematicky blok €. 3 Historicky labyrint
V ramci tohoto bloku je mozné zapojeni ucastnik(l se SVP. Musi byt ale upraven modul
Historického labyrintu, ktery je standardné navrzen na stojato a ,,vysoko” pro specifickou ¢ast
Ucastnikd se SVP. Lze prizpUsobit labyrint na desku na stll a posléze mizZe i tato skupina se
SVP absolvovat tento tematicky blok.

pro Tematicky blok €. 4 Historické vrhcaby
V ramci tohoto bloku je mozné zapojeni Ucastnikl se SVP. Pro tuto skupinu by mél byt
program dostatecné atraktivni a zvladnutelny. Nejsou tfeba Upravy.

Mozné komplikace a problémy, feSeni nestandardnich situaci

pro Tematicky blok €. 1 Edukativni karty
Komplikace ani problémy nebyly pfi probéhlych pilotazich shledany. Blok byl pro cilovou
skupinu atraktivni a zajimavy. Historické redlie byly vhodné vybrany. To bylo jedno
z prvotnich rizik. Re$enim by poté bylo vytvofit jiny obsah historickych redlii. Dal$im
potencidlnim rizikem byl nezajem skupin, které se zrovna neucastnily hry. Toto riziko se
nepotvrdilo. Re$enim by pak bylo poufiti vice hernich setd.

pro Tematicky blok ¢. 2 Prvorepublikové pexeso
Komplikace ani problémy nebyly pfi probéhlych pilotazich shledany. Blok byl pro cilovou
skupinu atraktivni a zajimavy. Klasické pexeso bylo shledano jako neatraktivni, ale osvézeni
formou kulickového pexesa bylo zvoleno jako atraktivni feseni. Rizikem byl nezdjem skupin,
které se zrovna neucastnily hry. Opét se toto riziko nepotvrdilo, jelikoz vSe bylo pojato jako
soutéz a ostatni zajimalo, jak si vede konkurence. Pfipadnym feSenim by bylo pouZiti vice
hernich setl kulickového pexesa.

pro Tematicky blok €. 3 Historicky labyrint
Komplikace ani problémy nebyly pfi probéhlych pilotazich shledany. Blok byl pro cilovou
skupinu atraktivni a zajimavy. Labyrint byl ocenén jako atraktivni hra. Riziko bylo, Ze hra bude
moc slozita pro nékterou cilovou skupinu, ale skoro kazdému se povedlo ziskat alespori bod
a toto riziko se tedy nenaplnilo. Mozinym rizikem byl nezdjem skupin, které se zrovna
neucastnily hry. Opét se toto riziko nepotvrdilo, jelikoZ vse bylo pojato jako soutéz a ostatni
zajimalo, jak si vede konkurence. Re$enim by opét bylo poufiti vice hernich set labyrintu.

pro Tematicky blok €. 4 Historické vrhcaby
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Komplikace ani problémy nebyly pfi probéhlych pilotazich shledany. Blok byl pro cilovou
skupinu atraktivni a zajimavy. Vyhodnocen jako nejlepsi blok ze vzdélavaciho programu.
Nejvétsim rizikem byla nejvétsi narocnost pfi hrani her a rizné variace vitézstvi. Testované
cilové skupiny pravidla pochopily a s radosti provedly pilotaz. Riziko se tak nenaplnilo.

Cilem této aktivity je upozornit na historické uddlosti vykreslené na kartach — mapujici konec cisarstvi
a vznik nové republiky. Tyto informace jsou duleZité pro témata tohoto metodického bloku, zkouseni
a scénky. VedlejSim cilem je pfipomenout zakladni typy karetnich her jako je kvarteto, prsi a pfebijena.
Jedna se o kombinaci formalniho a neformalniho vzdélavani. Tato ¢ast je pro zaky teoreticka.

3.1.1 Téma C. 1 (pravidla a zaklady)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Lektor a vedouci predstavi, co cilovou skupinu ¢eka v nasledujicich hodinach. Postupné vysvétli
pravidla jednotlivych her — kvarteta, prsi a prebijené. Dale predvedou nékolik typl karet s
historickou redlii a ukazou formu zkouseni v dalSim tématu tohoto bloku. Nakonec predvedou
scénku, kterou si posléze skupinky ¢i jednotlivci predvedou mezi sebou. Ndamétem je historicka
redlie na kartach. Podrobnéji rozepsdno v Pfikladu dobré praxe vychazejici z pilotaze
vzdélavaciho programu.

Lektor a vedouci skupiny pfipomenou a shrnou historické udalosti na zac¢atku roku 1900 a co
vedlo k prvni svétové valce a posléze vzniku Ceskoslovenska — vychazi z u€ebnice dé&jepisu
(tvdrcivychazeli z této ucebnice —lan Westwell, Prvni svétova valka den po dni). Cilem je zjistit,
kolik o dané situaci cilova skupina vi. Poté predstavi, co cilovou skupinu ¢ekd v jednotlivych
tematickych blocich (predstavi vsechny 4) béhem nasledujicich 18 hodin. A prejde rovnou
k demonstraci edukativnich karet. Vyucujici ukaze cilové skupiné velkoformatové karty, které
vynda z krabicky. Ukaze Zakim, Ze na kazdé karté je néjaky historicky text, ktery je vzdéla.
Necha kolovat jednu kartu jako ukdzku. Po vraceni karty zacne vysvétlovat pravidla
jednotlivych her.

Vyucujici zacne prefikavat pravidla kvarteta, prsi a prebijené (viz kapitola 2.1.2.). Po
dlikladném vysvétleni a reakcich déti rozdéli Zaky do tym( (skupin) po 4-6 Zacich. Idedlni je mit
5 skupin po 5 lidech. Vedouci vSem rozda hodnotici (evalua¢ni dotaznik — viz ptiloha 5), ktery
budou muset vyplnit vidy po kazdém jednom tematickém bloku.

Vyucujici jesté opét zd(irazni, Ze se zaci nemaji zaméfit jen na hrani jednotlivych her, ale také
na historické detaily na kartach, ze kterych budou v poslednich dvou ¢astech bloku specialni
ukoly. Vybér otazek a Uvodni scénky je Cisté individudlni na vyucujicim. Musi to byt ale otazky
a obsah scénky obsazené na kartach — nutna priprava otdzek pred blokem ¢i spontanni vybirani
otazek z karet po tématu ¢. 2.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. az 8. minuta — lektor a vedouci skupiny pfipomnéli a shrnuli historické udalosti na zacatku
roku 1900, a co vedlo k prvni svétové valce a posléze vzniku Ceskoslovenska — vychazeli z
ucebnice déjepisu (napf. lan Westwell, Prvni svétova valka den po dni). Cilem je zjistit, kolik o
dané situaci cilova skupina vi.

9. az 13. minuta — lektor a vedouci skupiny vysvétlili, Ze cilovou skupinu ¢ekaji celkem 4 rizné
tematické bloky s kartami, které obsahuji historické udalosti. Dllezité je upozornit, Ze to
nebude pouze hrani, ale i zapamatovani si historickych redlii, které budou na konci tohoto
bloku potfebovat.

34

ek EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investicni fondy 'I_

* 4k Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani


https://www.megaknihy.cz/valecne/155656-prvni-svetova-valka-den-po-dni.html?utm_si=RFlidjRTZUc2TVRVMU5qVTJNVFUxTmpVMg==&utm_pab=&matchtype=&network=g&device=c&creative=63152076610&keyword=&placement=&param1=&param2=&adposition=&campaignid=193922770&adgroupid=19959225370&feeditemid=&targetid=pla-450238341002&loc_physical_ms=9048115&loc_interest_ms=&searchtype=search&gclid=EAIaIQobChMI9vq2qL3R6QIVEbLVCh0HWAP3EAQYASABEgKFw_D_BwE

e 14. a3z 17. minuta — lektor ukazal hraci karty a precetl jednu libovolnou kartu cilové skupiné a
ukazal jim obrazek — poté nechal kartu kolovat. KdyZ se karta vratila zpét lektorovi, vratil kartu
ke zbytku baliku a pfipravil si pravidla nasledujicich blokd —
kvarteta, prsi a prebijené — vsechna pravidla, jak se
pilotovala, jsou uvedena v bodé 2.1.2. — karty v akci.

e 18.az25. minuta— lektor zacal vysvétlovat pravidla kvarteta,
podrobné dle bodu 2.1.2. Po vysvétleni se zeptal, zdali jsou
pravidla jasna. Pokud stdle nékomu néco neni jasno, lektor s
vedoucim demonstruji ukazkovou hru. Obdobné postupovali
i u pravidel prsi a prebijené.

e 26.az 33. minuta — vedouci skupiny rozdélili cilovou skupinu
po 4—6 Zacich do skupin, dle celkového poctu cilové skupiny.
Idedlni je mit 5 skupin po 5 Zacich. Do skupin jeSté vSem

dobovi ilustrace z novin

vedouci rozdal evaluacni dotazniky (viz kapitola 5 tohoto ,,,?@E'?’EYS..K‘{,QEFTAT.
vzdélavaciho programu) a predstavil, co vée maji po T e
. . . , . smrti, Zmateny fidi& poskyt] p¥i manévrovani
jednotlivém metodickém bloku vyplnit. b oo s
e 34.a?40. minuta — vedouci skupiny a lektor na zavér tohoto s mains Lonc: i s mg g
, voapene ;v , . , . t¢hotnou manzelku Zofii. Ta skonala vzépéti
tématu vysvétlili zavér celého tematického bloku. Nejprve po svém muzi.

lektor opét upozornil na fakt, Ze karty obsahuji historické
redlie a ukdzal jednu libovolnou kartu. Po tfech hrach pfislo obrézek  2:  Kkulovd  sedmicka,
vyzkousSeni znalosti. Jednalo se o klasické otazky a odpovédi sarajevsky atentdt

a ziskané body za spravné odpovédi. Pro ukazku je vhodné

jednu otazku fict jako vzor — naptiklad: Co bylo zdminkou pro rozpoutani Velké valky?
Odpovéd: sarajevsky atentdt Gavrila Principa na FrantiSka Ferdinanda d’Esteho. Lektor mél
pripravenou kartu kulovou sedmicku (viz obrazek ¢.2), kde je tato udalost vyobrazena — ukazal
ji cilové skupiné. Je moiné ddvat drobné napovédy. lJe
mozné pfidat body navic, pokud skupinka uhodne i na které
karté je spravna odpovéd.

e 41. az 45. minuta - Na zavér lektor a vedouci predstavili
posledni ¢ast — scénky. V posledni hodiné si musely skupinky
vybrat nékterou historickou redlii na karté a zahrat ji. Zbylé
skupiny hadaly, o kterou udalost jde. Lektor a vedouci si
vybrali jednu kartu a demonstrovali ukol. Fantazii cilové
skupiny se meze nekladou. Zde se jednd o kreativitu a
tvofivost.

e Scénka, kterou lektor a vedouci predvedli na ukazku:

VDANE UCITELKY
Lektor a vedouci si vyberou kartu Zaludskou osmicku. Skupiné Y it 1916 poolf mlad rpubli skonen,
feknou, Ze chtéji védeét rok, ve kterém se tato situace stala (je to Dt e kb ot ol s

napsané na oné karté). Lektor predstavuje ucitelku a vedouci
skupiny dité. Lektor jako ucitelka déld, jakoby byla ve tridé a
ucila. Pak zacne délat grimasy a ukazovat na ruku, kde byvad
zdsnubni prsten. Dité ve tridé (vedouci skupiny) se zacne ptdt a
zjistovat, jestli tim tedy konci s ucenim (pfipadné mizZe zacit
brecet, jakoZe ho prestane ucit). A lektor jako ucitelka fekne, Ze
pravé uz nemusi (Ci Ze nemusi brecet atd.). Jsou riizné variace a pojeti scének. Cilem pro skupinu je
fict, kdy se tak stalo. Tedy v lété 1910.

Obrdzek 3: Zaludskd osmicka, vdané
ucitelky
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3.1.2 Téma C. 2 (karty v akci)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Lektor a vedouci skupiny predstavi nasledujici hodinu, ve které bude hlavnim bodem karetni
hra kvarteto. Lektor opét pfipomene v rychlosti pravidla, ktera byla podrobnéji vysvétlena
v predchozi hodiné. Skupinky jsou rozdélené po 4-6 Zacich. Kazda skupina dostane balik
velkoformatovych karet a mohou zadit hrat. Lektor opét zdlrazni, aby si vsimali i historickych
udalosti na kartach. Po odehrani ve skupinkach si skupiny ze svych stfedd vyberou jednoho
zastupce a ten se utka spolu s dalsimi zastupci zbylych skupin. Body se pficitaji jednotliveim.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. az 10. minuta — lektor a vedouci skupiny opét vytahli balik velkoformatovych karet. Ukazali
a opét pfipomnéli, Ze je zde zajimava historickd uddlost. Tu by si méli Zaci zapamatovat a pouzit
v dalSich vyukovych blocich. Vedouci zavelel, aby Zaci utvofili jiz zvolené skupiny.

11. az 38. minuta — skupiny zacaly hrat kvarteto. Nejprve interné, v ramci skupinky. Hra byla
pomalejsi, nez je zvykem, protoze Z4aci si velmi zainteresované Cetli jednotlivé karty. Posledni
hra byla mezi zastupci z jednotlivych skupin, ktefi byli delegovani svymi vrstevniky. Vitézové si
pricetli prvni body. Lektor a vedouci monitorovali situaci a obcas zasahli do vyvoje hry i
vysvétlili dotaz zaka.

39. az 45. minuta — vedouci shrnul, co se délo v predchazejicich minutach, kdo ma prvni body
a zeptal se, ktera karticka se libila zaklim nejvice, ktera je nejvice zaujala. Jeden z zakd zminil
fakt o Maridanském sloupu v Praze. Ten byl v minulosti znicen (jak je vyobrazeno na karticce),
ale shodou okolnosti ma byt v blizké dobé opét postaven. Poté byla hodina ukoncena.

2. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Lektor a vedouci skupin pfedstavi nasledujici hodinu, ve které bude hlavnim bodem karetni
hra prsi. Lektor opét pfipomene v rychlosti pravidla, kterd byla podrobnéji vysvétlena v dvodni
hodiné. Skupinky jsou opét rozdélené po 4-6 zacich. Kazda skupina dostane balik
velkoformatovych karet a mohou zacit hrat. Lektor opét zdlrazni, aby si vSimali i historickych
udalosti na kartach. Po odehrani ve skupinkach si skupiny ze svych stfed( vyberou jednoho
zastupce a ten se utka spolu s dalSimi zastupci zbylych skupin. Body se pficitaji jednotlivclim.
Hraje se vZdy na tfi vitézné hry — tzn. vyhrava ten, kdo jako prvni vyhraje tfi hry.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. az 10. minuta - lektor a vedouci skupiny opét vytahli balik velkoformatovych karet. Ukazali
a opét pripomnéli, Ze je zde zajimava historicka uddlost. Tu by si méli Zaci zapamatovat a pouzit
v dalSich vyukovych blocich. Vedouci zavelel, aby Zaci utvofili jiZz zvolené skupiny.

11. az 40. minuta — skupiny zacaly hrat prsi. Nejprve interné, v rdmci skupinky. Hra byla opét
pomalejsi a to z divodu, Ze se Zaci opét divali na zajimavé obrazky a texty. Jedné skupince
trvalo o néco déle vybrat ,krale” hry, ktery jako prvni vyhraje tfi hry. Posledni hra byla mezi
zastupci z jednotlivych skupin, ktefi byli delegovani svymi vrstevniky. Vitézové si pricetli dalsi
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body. Lektor a vedouci monitorovali situaci a obcas zasahli do vyvoje hry ¢i vysvétlili dotaz
zaka.

41. az 45. minuta — lektor a vedouci zhodnotili ndsledujici herni blok, zrekapitulovali body
jednotlivcd a skupin. Reakce Zaka byla opét pozitivni a povzbudiva. Bylo vidét jejich nadseni, a
jak se tési do posledniho hraciho bloku.

3. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Lektor a vedouci skupin predstavi nasledujici hodinu, ve které bude hlavnim bodem karetni
hra prebijena. Lektor opét pfipomene v rychlosti pravidla, kterd byla podrobnéji vysvétlena
v Uvodni hodiné. Skupinky jsou opét rozdélené po 4-6 Zacich. Kazda skupina dostane balik
velkoformatovych karet a mohou zadit hrat. Lektor opét zdlrazni, aby si vsimali i historickych
udalosti na kartach. Po odehrani ve skupinkach si skupiny ze svych stfedd vyberou jednoho
zastupce a ten se utka spolu s dalsimi zastupci zbylych skupin. Body se pricitaji jednotlivelim

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. aZ 9. minuta - lektor a vedouci skupiny vytahli balik velkoformatovych karet. Ukdazali a opét
pfipomnéli, Ze je zde zajimava historickd udalost. Tu by si méli Zaci zapamatovat a pouZit
v dalSich vyukovych blocich. Vedouci zavelel, aby Zaci utvofili jiz zvolené skupiny. Princip byl
opét stejny, jako v predeslych hodinach.

10. az 39. minuta — skupiny zacaly hrat prebijenou. Nejprve interné, ve skupince. Posledni hra
byla mezi zastupci z jednotlivych skupin, ktefi byli delegovani svymi vrstevniky. Vitézové si
pricetli dalsi body. Lektor a vedouci monitorovali situaci a obcas zasahli do vyvoje hry ¢i
vysvétlili dotaz zaka.

40. aZ 45. minuta - lektor a vedouci zhodnotili nasledujici herni blok, zrekapitulovali body
jednotlivcd a skupin. Reakce zaku byla opét pozitivni a povzbudiva. Bylo opét vidét nadseni a
se zajmem ocekavali, co nastane v poslednich dvou hodinach s velkoformatovymi kartami.

3.1.3 Téma ¢. 3 (vyzkouseni)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Lektor a vedouci skupiny v kratkosti pfedstavi nasledujici hodinovy blok. Rozdaji papiry a tuzky
skupinkam. Nasledné feknou libovolny pocet otazek, dle naroc¢nosti a vékového rozhrani cilové
skupiny. Poté daji skupinkam cas vypracovat test — minimalné 15 minut, opét v zavislosti na
cilové skupiné a mnozstvi otazek. Maximalné by méli dat 35 minut. Az vSechny skupinky dopisi
(¢i dojde cas), tak lektor i vedouci vybere papiry a zacnou spolu s vedoucim skupiny nahlas
Cist otdzky a fikat spravné odpovédi. Zaroven u toho kontroluji odpovédi skupinek. Spravna
odpovéd = jeden bod. Skupinky si pfictou body k jiZ ziskanym bod{m.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. az 10. minuta — lektor predstavil, co se v tomhle bloku bude dit —testovani znalosti z historie,
ktera byla vyobrazena na kartach. Opét zopakoval jednu otazku jako ptiklad: Co bylo zéminkou
pro rozpoutani Velké vdlky? Odpovéd: sarajevsky atentdat Gavrila Principa na Frantiska
Ferdinanda d’Esteho. Vedouci rozdal papiry a tuzky vytvorenym skupinkdm. Cas vzhledem
k naroc¢nosti byl 30 minut.

11. a7 32. minuta — skupiny vyplfiovaly test. Lektor a vedouci monitorovali okoli. Cas Ize vyuZit
pro vybér scének do dalSiho tématu.
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e 33, az 45. minuta — lektor sebral viem skupinkdm papiry a spolecné s vedoucim zacali
prefikavat otdzky a kontrolovat odpovédi skupin. Na zavér udélili body, které si skupinky
pricetli ke stavajicim bodim.

e Vybrané otdzky v pilotdZi v testu:

1) Co bylo zaminkou pro rozpoutani Velké valky?

2) Kdy byla provedena reforma, po niz se zacalo platit korunou?

3) Kdo byl nastupem Frantiska Josefa I. na cisarském triné?

4) Kdo byl v roce 1917 séfem Néarodniho divadla?

5) Kolik ¢eskoslovenskych legionar( bojovalo na konci valky v zahranici? — staci zaokrouhlenég, jak

je na karté.

6) Kdo byl prvnim ministerskym predsedou CSR?

7) Kdy se uskutecnil prvni radiovy pfenos?

8) Kdy byl zalozen Jundk — cesky skaut?

9) V jakém mésté umird FrantiSek Josef roku 19167

0) Na kterou nemoc umira nase posledni korunovana hlava monarchie Karel I.?

11) V jakém mésté doslo 28. fijna 1918 k jednani, pfi kterém Narodni vybor dohodnul, Ze novy
stat bude mit formu republiky v ¢ele s T. G. Masarykem?

12) Co zabavili 28. Fijna 1918 v Praze Antonin Svehla a Franti$ek Soukup jménem Nérodniho
vyboru?

13) Kolik mél T. G. Masaryk potomki (s manzelkou Charlotte Garrigue)?
14) Ktery z potomk( T. G. Masaryka byl nejslavnéjsi?
15) Kolik stal tehdy pfriblizné jeden radiovy pfijimac?
16) Kdy byl zaloZen spolek Sokol? A kdy spolek Junak — ¢esky skaut?
17) Kdy prebird moc bolSevicka klika vedena Leninem?
18) Jak se jmenoval syn cara Mikulase Il., étrnactilety carevic?
19) Napis alespon jeden dalsi ndzev, jenz se uvazoval pro ménu noveé vzniklého statu.
20) Od kdy do kdy existovalo Ceskoslovensko (staci roky, po¢ita se i federace)?
e QOdpovédi:
1) sarajevsky atentat
2) 1892
3) Karel I.
4) Jaroslav Kvapil
5) vice nez stotisic
6) Karel Kramar
7) 1923
)

1914

9) Schonbrunnu

10) zépal plic

11) v Zenevé

12) zabranili vyvozu obili na frontu
13) 5

14) Jan Masaryk

15) 7 000 Kés

16) 1862 a 1914

17) 1917

18) Alexej

19) lipa, slovan, sokol
20) 1918 -1993
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3.1.4 Téma ¢. 4 (scénky)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

e Lektor a vedouci predstavi nasledujici a posledni blok této ¢asti. Tim jsou scénky. Praktickou
ukazkou predstavi, o co v této hodiné puljde. Poté se skupinky opét rozdéli tak, jak byly vybrany
dfive. Maji chvilku na promysleni scének. Poté se skupinky stfidaji a predvadéji vyjevy
z velkoformatovych karet. Idealni je, kdyz se vystfidaji vSichni zaci, ale nemusi to vyjit. Zaleii,
jaké scénky Zaci vyberou a jak je pojmou. IdedlIni je protocit dvé kolecka scének. Skupina, kterd
uhodne, o kterou uddlost ¢i kartu se jedn3, ziskava bod a kazdy si jej pri¢te ke svému bodovému
zisku z predeslych her. Na zavér rozda vedouci evaluacni dotaznik. Kazdy Zak ihned vyplIni
prislusnou ¢ast dotazniku — tedy metodicky blok ¢. 1.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

e 1.az7.minuta-lektor s vedoucim opét pfipomnéli, o co se v této hodiné jedna, a zavzpominali
na scénku z uvodni hodiny. Rozdélili skupiny do jiz zndmych formaci.

e 8.az15. minuta —jednotlivé skupinky zacali vzpominat a pfipravovat jednotlivé scénky. Lektor
s vedoucim obchazeli skupiny a ptali se, jaké scénky budou délat, pripadné zakim poradili ¢i
trochu inspirovali.

e 16. az 40. minuta — jednotlivé skupinky zacaly predvadét svoje scénky. Zbylé skupiny hadaly.
Vétsinou se povedlo po chvili uhodnout, o ktery vyjev jde, ale objevily se i tézsi vyjevy, se
kterym museli pomoct lektor ¢i vedouci. Dilezité bylo, Ze Zaci méli snahu. Bylo vidét, Ze je to
bavi a vymysleli si ke scénkam i rlizné rekvizity. Skupiny, které uhodly, o které scény se jedna,
ziskaly bod. Lektor a vedouci byli velmi shovivavi a nebrali odpovédi skupin doslova. Mohlo se
to i velmi blizit spravné odpovédi.

e 41. az 45. minuta — Zaci obdrzeli od vedouciho dotazniky, které si museli uschovat do konce
celého vzdélavaciho programu. Po pilotdZzi metodického bloku €. 1 vyplnili pfislusné polozky
dotazniku. Lektor podékoval vSem a pfipomnél, Ze jesté zaky ¢eka v tento den druhy metodicky
blok a to prvorepublikové pexeso.

V druhém tematickém bloku vzdélavaciho programu jsou lektorem a vedoucim skupiny predstavena
pravidla a zpUsoby poufZiti druhé metodické pomucky — unikatni prvorepublikové kulickové pexeso. S
tim souvisi zopakovani pravidel klasického pexesa. Nasleduje praktické vyzkouseni modulu mezi
skupinami a jednotlivci.

3.2.1 Téma ¢. 1 (pravidla a zaklady)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

e Lektor a vedouci predstavi Zakiim klasické pexeso. Ukazi, co je principem a kdo vyhraje za
normalnich okolnosti (viz kapitola 2.2.1.). Optd se, zdali je nékdo, kdo pexeso nezna ¢i nikdy
nehral. Pfedpoklada se, Ze to zna kazdy a Zaci budou ,,znudéni”. V ten moment lektor predstavi
a ukaze Zaklm unikatni a jedinecné kulickové pexeso, které je zaloZené na prvorepublikovych
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vzorech. Neni to klasické pexeso a predstavi tak, co je cilem hry a jak se vlastné vlibec da hrat
(viz kapitola 2.2.1.). Zaci se preskupi do skupin, které vytvofili v pfede$lém metodickém bloku.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

e 1. az 10. minuta — lektor a vedouci predstavili, co zaky v nasledujicich ¢tyrech vyucujicich
hodinach ¢eka. Poté vzali do rukou klasické pexeso. Zakiim predvedli, jak se hraje a Ze je to
vlastné jednoduché a mozna pro malé déti. Zopakovali pravidla této hry.

e 11. az 35. minuta — lektor s vedoucim predstavili dfevéné unikatni kulickové pexeso. Kazdy
z 7akU se prisel podivat a osahal si kulicky. Lektor s vedoucim predstavili, jak se takové pexeso
hraje, z ¢eho se skldda, co po nich béhem nasledujicich hodin budou pozadovat.

e 36.az45. minuta — zZaci se rozdélili do skupin, které utvofili dfive. Zopakovali si body, které uz
ziskali. Lektor s vedoucim urcili, kdo zacne. Hraje se tak, Ze se zvoli vidy jeden zdstupce ze
skupiny a ten hraje proti zastupci jiné skupiny. Prosttidat by se méli vSichni z4ci. Vitéz ziskdva
bod.

3.2.2 Téma €. 2 (pexeso v akci)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

e Skupiny dostanou libovolné klasické pexeso a hraji dle normalnich pravidel. Vitézové ze skupin
pak hraji spolu ve velkém finale o dalsi body. Vedouci a lektor monitoruji pribéh a dohlizi nad
korektnosti.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

e 1.az5. minuta — lektor s vedoucim rozdali pexesa do skupin. Rychle zopakovali, Ze vitéz bere
bod a jde do soutéze o dalsi bod ve velkém finale.

e 6.— 31. minuta — Zaci hraji v rdmci skupin. Vitézové se poté tési na velké findle.

e 32.-39. minuta — hraje se velké findle. Vitéz vyhrava extra bod a pricita si ho ke svému skore.

e 40.-45. minuta — lektor a vedouci rekapitulovali stav bod{i ve skupindch a pfipravili zaky na
zbylé dvé hodiny metodického bloku, kdy budou hrat s kulickovym pexesem

2. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

e Zastupci z jednotlivych skupin se spolu utkaji v kulickovém pexesu. Lektor vidy urci, z jaké
skupiny ma byt zastupce. Musi dojit na kazdého Zéka z kazdé skupiny. Ostatni Zaci pozoruji hru
a vymysli taktiku pro svij zapas. V prvni hodiné se utka polovina Zakd, v dalsi hodiné ta druha
polovina. Pokud zbude ¢as, je mozné udélat superfindle pro zastupce skupin, kterého si Zaci
sami zvoli. Za kazdé vitézstvi je bod do osobniho hodnoceni.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

e 1. a7 8. minuta — vedouci a lektor opét predstavili kulickové pexeso a jak se hraje, co je cilem.
Skupiny zak( uz byly vytvoreny a seskupeny. Mohlo se zacit hrat. Lektor ukazal na dvé skupiny,
které za¢nou.

e 9. az 39. minuta — ze dvou zvolenych skupin zacali hrat prvni dva Zaci. Nasledovali dalsi. Prvni
hry byly rozvainéjsi, protoze byly pro vSechny nové. Taktika a dovednosti se dali odpozorovat
od hrajicich zakd. Hodné zakd svym spoluhracédim ze skupiny radilo a povzbuzovalo je.
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e 40.az45. minuta — lektor a vedouci vyhodnotili dosavadni aktivitu kulickového pexesa. Sepsali
si poznamky a pfipominky na vylepseni. Pfipomnéli Zaklm, Ze za chvili se uskutecni jesté jedna
hodina s hranim kulickového pexesa. Hrat budou ti, ktefi se jeSté k modulu nedostali.

3. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

e Druha polovina tématu ¢. 2. Skupiny pokracuji s aktivitou, lektor a vedouci monitoruji priibéh
a urcuji, které skupiny jsou na fadé. Na konci pozadaiji zaky, aby vyplnili dalsi ¢ast evaluacniho
dotazniku a ukonci tim prvni den vzdélavaciho programu.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

e 1.az5. minuta - lektor opét vyzval skupiny ke kulickovému pexesu, aby navazaly na dosavadni
aktivitu. Vedouci ukazal na dalsi dvé skupiny, z jejichZ stfedu budou dva soutézit o body.

e 6. az 35. minuta — na kulickovém pexesu se vysttidal zbytek zak( ze vsech skupin. Kazdy vitéz
si pripsal bod a pricetl si ho tak ke svému dosavadnimu skére. Zaci se zdali byt spokojenia i ti,
kteti zrovna nehrdli, projevovali zajem a soutézniho ducha.

e 36. az 40. minuta — lektor a vedouci ukon¢ili tento metodicky blok a prvni den vzdélavaciho
programu. Zrekapitulovali, co vSechno dnes délali a vyzvali zaky, aby vyplnili pfisluSnou ¢ast
evaluaéniho dotazniku.

e 41. a7z 45. minuta — zZ4aci vypliovali evaluaéni dotaznik. Néktefi Zaci vyjadfili svoje nadSeni nad
kartami i pexesem nahlas.

V tfetim tematickém bloku vzdélavaciho programu jsou lektorem a vedoucim skupiny predstavena
pravidla a zpUsoby vyuZiti tfeti metodické pom(cky — unikatni historicky labyrint. Nasleduje praktické
vyzkouseni mezi jednotlivci a skupinkami aZ o 6 Zacich.

3.3.1 Téma C. 1 (pravidla a zaklady)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

e Lektor a vedouci vénuji uvodni slovo malé rekapitulaci dosud pilotovanym metodickym
blokiim. Kazdého z 74k se optaji, kolik ma bod( v ,,celo-metodické” soutézi a pripravi Zaky na
zbylé dva bloky.

e Tim prvnim blokem je pouZiti metodické pomucky — historického drevéného labyrintu.

e Vtéto hodiné lektor a vedouci ukazou Zzakiim dfevény modul. Nechaji kazdého Zaka podivat se
zblizka a pomalu za¢nou vysvétlovat pravidla (viz kapitola 2.3.2.). Kazdy zak ma deset pokusu.
Za kazdou chycenou kulicku ziskava bod. Takto se vystfidaji vSichni Zaci ze vSech tymu. Dil¢im
vitézem je skupina s nejvétsim poctem bodu. Stejny princip hry poté hraji jednotlivci, ktefi jsou
vybrani ze skupiny. Tentokrat maji ale 20 pokus a vitézi jednotlivec s nejvétsim poctem bodu.
Body se opét pricitaji k jiz dosazenym bodim.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

e 1. az 15. minuta — lektor a vedouci pfivitali Zaky. Zrekapitulovali predchozi den a zeptali se
zaku, které pomcky véera pouzili. Ti zacali odpovidat — velkoformatové hraci karty a unikatni
kulickové pexeso. Zaroven zacali fikat, které hry s nimi hrali. Vedouci se poté zeptal kazdého
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zaka, kolik ma kdo bod( a pripomnél, Ze Zaci s sebou maji mit evaluacni dotaznik, ktery je
z poloviny vyplnény.

16. az 30. minuta — lektor zacal zlehka predstavovat posledni metodicky blok, ktery pfijde na
fadu odpoledne. Vice se pak zaméfil na predstaveni metodického bloku, ktery zZaky ¢ekd nyni
— historicky labyrint. A dfevény modul ptedstavil. Zaci postupné chodili k lektorovi a prohlizeli
si modul zblizka. BEhem toho zacal lektor predstavovat pravidla a principy této hry.

31. az 41. minuta — vedouci uvedl, Ze se bude pokracovat ve stejnych skupinkach jako vcera.
Zaci se tak seskupili a zadali se radit, jak tuto aktivitu splnit co nejlépe. Lektor ptedstavil,
v jakém poradi se bude hrat. Bylo vidét, zZe zZaci byli natéseni a pfipraveni na metodicky blok.
42. az 45. minuta — lektor pfipomnél, Ze kazdy by mél byt evaluaéni dotaznik a Ze na konci
tohoto i nasledujiciho bloku budou povinni vyplnit pFislusné ¢asti.

3.3.2 Téma ¢. 2 (labyrint v akci)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Lektor vybral skupinu, ktera bude zacinat a které budou ndasledovat. Skupiny si sami urci, ktery
zak zacne. Postupné se vystridaji vSichni Zaci ze vSech skupin. Kazdy Zzak ma deset pokus, ziskat
muZe maximalné 10 bodu. Body se pficitaji k jiZ dosazenym bodlm. Béhem hry se ostatni divaji
a mlzou probirat taktiku a strategii. Vedouci a lektor monitoruji pribéh a dohlizi nad
korektnosti.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. az 5. minuta — lektor vybral skupinu, ze které jeden zak zacal pouzivat metodickou pom{cku.
Lektor zdUraznil, Ze ostatni se maji divat a premyslet nad svym planem a strategii. Hra neni tak
jednoduch3, jak se na prvni pohled miize zdat. Prvni hraci maji drobnou nevyhodu, ale je to
celé o domluvé mezi zaky, koho vyberou, jak mu poradi apod.

6. az 40. minuta — prvni ¢ast zak( vyzkousela metodickou pomucku. Rozhodné ne kazdy pokus
skoncil uspésné a ani jeden Zak neziskal plny pocet bod(l. Ostatni Zaci béhem hrani fandili,
radili, povzbuzovali. Zejména svym spoluhraélim ze stejné skupiny. Lektor svedoucim
monitorovali stav aktivity.

41. a7 45. minuta — lektor zrekapituloval sou¢asny stav a pfipomenul, Ze se na vSechny Zaky
dostane, na nékteré dokonce dvakrat.

2. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Lektor v ptipadé potifeby zopakuje pravidla hry a ukdze labyrint v praxi. Poté se pokracuje
v soutéZeni a stfidaji se dalsi Zaci se svymi pokusy.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. aZz 4. minuta — lektor pfipomnél, Ze ¢ast zakd uz svoje pokusy méla a pfijde na fadu dalsi ¢ast
zakl. Upozornil ostatni, aby davali pozor a sledovali labyrint. Poté rekl, ktera skupina ma
pokracovat, resp. z které skupiny si maji Zaci vybrat dalsiho zastupce.

5. az 42. minuta — dalsi ¢ast zakd vyzkousela labyrint. Par jedinc dokazalo ziskat plny pocet
ostatni. Lektor a vedouci nadale monitorovali situaci a psali si poznamky na vylepseni
pomucky.
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e 43, az 45. minuta — lektor pfipomnél, Ze skoro vsichni Zaci se uz Gcastnili aktivity a Ze zbyli
pfijdou na fadu v nasledujici hodiné.

3. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

e Lektor v pfipadé potfeby zopakuje pravidla hry a ukaze labyrint v praxi. Pfipomene, Ze po
vystridani vSech Zakd nastoupi vybrani Zaci z kazdé skupiny. Vidy jeden Zak, ktery je vybran
svymi spoluhradi ze skupiny. Ten pak ma 20 dalSich pokust a mUze tak ziskat body navic. Lektor
vybere dalSiho hrace a ten zacind posledni hodinu metodického bloku. Na konec jsou Zaci
vyzvani, aby vyplnili pfislusnou ¢ast evalua¢niho dotazniku.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

e 1. aZ 6. minuta — lektor pfipomnél, Ze po poslednim Zakovi, ktery jesté nevyzkousel labyrint,
prijdou na fadu vybrani zastupci z jednotlivych skupin, ktefi budou mit 20 pokust na extra
body. Zaci se pomalu zacali radit, kdo by to mohl byt.

e 7.az22.minuta—posledni ¢ast zakd hrala labyrint. Jednomu se povedlo ziskat plny pocet bod.
Jedna skupina tak méla ve svém stfedu vice jak jednoho Zaka s plnym poc¢tem bodd a bylo
zajimavé sledovat, jak sis tim Zaci poradi a koho vyberou ke hie o 20 bod( navic.

e 23. az 38. minuta - Zaci si vybrali své zastupce a ti se pustili do labyrintu. Ani jednomu se
nepovedlo ziskat vSech 20 extra bodd, ale vesmés byli velmi Uspésni a pripsali si dalsi cenné
body k jiz dosazenym bodlm. Nalada zak( byla na dobré Urovni, vsechny labyrint bavil a
nevypadalo to, Ze by se nékdo nudil.

e 39. az 45. minuta — lektor vyzval Zaky, aby vyplnili pfisluSnou cast evaluaéniho dotazniku
ohledné zku$enosti z tohoto metodického bloku. Zaci vyplnili. Lektor véem podé&koval a ukon¢il
tento metodicky blok s tim, Ze uz bude nasledovat jen posledni ¢ast vzdélavaciho programu.

Ve ¢tvrtém tematickém bloku vzdélavaciho programu jsou lektorem a vedoucim skupiny predstavena
pravidla a zpUsoby vyuZiti ¢tvrté metodické pomUcky — unikatni historické vrhcaby. Nasleduje praktické
vyzkouseni mezi jednotlivci a skupinami.

3.4.1 Téma C. 1 (pravidla a zaklady)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

e Lektor a vedouci zrekapituluji, které ¢asti vzdélavaciho programu maji za sebou. Nasledné
predstavi posledni ¢ast — dievéné vrhcaby. Nechaji kazdého Zaka podivat se zblizka a pomalu
zacnou fikat pravidla, ktera nejsou jednoduchd a maji vice variant, jak vyhrat (viz kapitola
2.4.2.). KdyzZ pravidlilim porozumi kazdy zak, dojde k jiz zabéhnutému rozdéleni do skupin.
Tentokrat uz naposledy. Lektor pfipomene, Ze na konci metodického bloku vyplni Zaci posledni
Cast evaluacniho dotazniku. Hraji nejprve skupiny proti sobé a poté se rekrutuji jednotlivci
z jednotlivych skupin. Vitéz vidy bere bod a pricitaji se k jiz dosazenym bodim. Lektor vybere,
které skupiny zacinaji. Zaci ve skupinach m@zou kooperovat a vymyslet strategie, jak ukon¢it
hru ve svlj prospéch. Na konci hodiny se vyhodnoti body. Je moZné udélat vyhodnoceni a
nejlepsi ocenit odménou — je nutné fict hned na zacatku.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)
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1. aZz 5. minuta — lektor zrekapituloval, co uz Z4aci absolvovali. Zminil, Ze je ¢eka uz posledni
metodickd pomdicka a to historické vrhcaby. Dfevénou metodickou pomicku vytahl a ukazal
zakam.

pravidla, zejména pak moznosti vyhry. Pravidla nebyla tak moc jasnd, proto s vedoucim
demonstrovali vyhry v praxi — ukazali zak(m tfi kratké hry. Po tomto vykladu vypadalo, ze je
zaklm jasno, jak tuto metodickou pomUicku pouzZivat a zvladnout ji.

30. az 37. minuta — lektor pfipomnél, zZe tentokrat budou hrat celé skupiny proti sobé. A poté
se utkaji zastupci z jednotlivych skupin. Dale fekl, které skupiny zacnou.

38. az 45. minuta — lektor ke konci hodiny pfipomenul, Ze je potieba na zavér vyplnit posledni
Cast evaluacniho dotazniku a Ze je to posledni ¢ast vzdélavaciho programu a na konci se budou
vyhodnocovat body.

3.4.2 Téma €. 2 (vrhcaby v akci)

1. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Lektor preda vrhcaby skupinkdam, které zacinaji. Ti zacnou hrat. Lektor a vedouci béhem
prabéhu monitoruji hru a je-li nutné, pfipominaji mozné vyhry a samotna pravidla hry. Skupiny
se stfidaji a pocitaji si body. Skupina, ktera vyhraje, ma bod. Tzn. kazdy ¢len té skupiny si pficte
bod ke svym ziskanym bodim.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. a? 4. minuta — lektor predal vrhcéby skupindm, které zacaly hrat. Zaci si ve skupinach zacali
rozmyslet taktiku a strategii.

5. a7 41. minuta — skupiny zacaly hrat. Zaci si béhem hry radili a kooperovali. Bylo nutné, aby
lektor parkrat pfipomenul, jak se da vyhrat. Spolu s vedoucim pomadhali prvnim skupinam,
které hraly trochu rozvaznéji. Rozdélily se prvni body. Zaky aktivita bavila, i kdyZ byla trochu
naro¢néjsi na pochopeni.

42. az 45. minuta — lektor upozornil béhem rozehrané partie, Ze se blizi konec prvni hodinovky.
Vrhcaby zGstaly tak, jak byly, a vSichni Zaci poslouchali rekapitulaci lektora. Ten oznamil, Ze za
chvili nastoupi zbylé skupiny proti sobé a ve tfeti hodiné pak vybrani jednotlivci ze skupin.

2. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Pokracuje se v aktivité z prvni hodiny. Lektor a vedouci si délaji poznamky a monitoruji celou
situaci. Zaroven se chystaji na zavér vzdélavaciho programu.

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. az 2. minuta — lektor jen upozornil, Ze se jedna o dalsi hodinu a skupinky mohou dal hrat
vrhcaby.

3. az 41. minuta — jednotlivé skupiny se postupné prostfidaly kazdy s kazdym. VSechny tfi
zpUsoby vyhry byly pouzity a Zaci béhem aktivity kooperovali, radili si navzdjem a diskutovali
s lektorem o dalSich moznych pohybech na desce.

42.az45. minuta — lektor vyzval jednotlivé skupiny, aby ze svého stfedu vybraly zastupce, ktery
se zucastni ,hry SampionG“ v posledni hodiné.
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3. hodina (45 minut)

Podrobné rozpracovany obsah

Zaci si vyberou své zastupce ze svych skupin. Ti se utkaji kazdy s kazdym ve ,hfe $ampiond“.
Vitézové berou bod a pricitaji ke svym boddm. Tim konci prakticka ¢ast metodického bloku a
Zaci jsou vyzvani k vyplnéni posledni ¢asti evaluaéniho dotazniku. Vedouci formular vybere od
kazdého Zaka. Na Uplny zavér je vyhlaseni bodového hodnoceni soutéZi. Mozna varianta —
pouzit systém odmeén pro nejlepsi (pozn. tvlrcl: v pilotazich odmény nebyly praktikovany).

Priklad dobré praxe (vychazejici z pilotaze)

1. aZ 25. minuta — Zaci si vybrali své zastupce a zacala , hra Sampion(“. V souboji kazdého
s kazdym vzeslo nékolik vitézl. Jeden Zak vyhral vic jak jeden souboj. Vitézové si pricetli body
ke svym bodovym zisk(im. Zaci se zdali byt spokojeni, ale moZna trochu unaveni. Jedna pilota?
byla evidentné moc zdlouhava pro cilovou skupinu a bylo by asi vhodnéjsi pouzit vice
prestavek.

26. az 35. minuta — lektor vyzval zaky k vyplnéni posledni ¢asti evaluacniho dotazniku. Pfipadné
k dopsani osobnich pocitl z her a pomucek, které béhem dvou dnd méli ve svych rukach. Byl
zde i prostor pro diskuzi, kterou ale Zaci nevyufZili k del$im projevim. Vesmés byla slyset i vidét
spokojenost.

36. az 45. minuta — vedouci zjistil stav bodl kazdého Zaka a vyhlasil nejlepsi tfi. Bodové
hodnoceni bylo vyrovnané. Lektor na zavér podékoval viem Zakim za trpélivost, jejich zapojeni
a zvidavost béhem vsech metodickych blok.
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4 Priloha ¢. 1 — Soubor materiala pro realizaci programu
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5 Pfiloha ¢. 2 — Soubor metodickych materialt

e Podklady pro tisk karet —
https://www.woodcraft.cz/index.php?right=ProClenyLLM kestazeni&sid=&classid=19

Velky statni znak z roku 1920

28. RIJEN 1918 v ZENEVE

28. #ijna 1018 dospéla v Zenevé delegace
Niarodniho vyboru v gele s Karlem Kramafem p#i
jednani s Edvardem Benesem k tomu, Ze novy stat

bude mit formu republiky a Ze v jeho &ele stane
nejvyznaénéjdi predstavitel exilového odboje
Tom4s Garrigue Masaryk.
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T.G.M. (1850-1937),
prezident Osvoboditel

)

28. RIJEN 1918 v ZENEVE

Monarchistiim sklaplo! Cesi, Moravané a Slovaci
se na sviij stat tuze t&sili! T kdyby to v #ijnu 1018
mohli pfedvidat, neodradil by je snad ani fakt,

ze prezident Osvoboditel povladne z Hradu, bude

jezdit po cisaisku na koni a viibec, Ze si osvoji
nékteré monarchistické manyry.
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Karel Krama#

(1860-1037),
prvni mini.stersk_\"
pfedseda CSR

28. RIJEN 1918 v PRAZE

V Praze 28. #ijna rdano zabavili Antonin Svehla
a FrantiSek Soukup jménem Narodniho vyboru
prazsky Obilni Gstav (sklad obili), aby tak

zabranili vyvozu obili na frontu.
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Alois Ragin
(1867-1023),

prvni ministr
financi CSR

28. RIJEN 1918 v PRAZE

Béhem dne se pak rozsitila zprava,
ze Rakousko-Uhersko kapitulovalo. Potéseny
~ r r . - - r
¢esky a moravsky lid vydel do ulic, strhaval
vysostné symboly ,zpuchielého mocna#stvi
= . ! - r r 14 r 14
a veder s jasotem piivital provolani Narodniho
vyboru o naplnéni odvékého snu,
totiZ z¥izeni samostatného statu.
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TGM s tiiletou
Evou Neugebauerovou
ze Zdarun. S. (1028)

b

T. G. M., PRVNI PREZIDENT

Prvni ¢eskoslovensky prezident Tomas Garrigue
Masaryk oplyval potomky. S americkou manzel-
kou Charlottou Garrigue méli Alici (1879 -1966),
Herberta (1880 - 1915), Jana (1886 - 19048),
Eleonoru (*+1890) a Olgu (1891-1978).
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Slavny syn Jan, slavny otec Tom4s

T. G. M., PRVNI PREZIDENT

Nejslavnéjdim potomkem TGM byl bezpochyby
syn Jan. Boutlivak, bonvivan, srdeény ¢lovek.
Zavalky jadrné promlouval z londynského
rozhlasu k lidem okupovaného Ceskoslovenska.
Po valce byl ¢eskoslovenskym ministrem

zahraniéi a tragicky zahynul kratce
po komunistickém puéi.
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PRVNI RADIOVY PRENOS

Halé, tady Radiojournal! V kvétnu 1023
se ze stanu postaveného na louce ve Kbelich

u Prahy ozvalo prvni geskoslovenské rozhlasové
vysilani. Tedy vlastn@ mozna druhé. To prvni

uskuteénil peci Jara Cimrman!

EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

MLADEZE A TELOVYCHOVY

na rozhlasovych vlnich

T.G.M. promlouva




%06]5
TOM

VYDALA ASOCIACE TURISTICKYCH
obDiLd MLADEZE CESKE REPUBLIKY
KE 100. VYROCI VZNIKU REPUBLIKY
191872018

PRVNI RADIOVY PRENOS

O kbelsky p#imy radiovy pienos se postarali t#i
muzikanti a jedna zpévaika. Tudite, Ze radiovy
ptijimaé stal tehdy 7 000 K&, coz bylo
asi 12 mési¢nich platii délnika?
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podle valegného plakatu V. Preissiga

CESTA LEGIONARU DOMU

*
*
*

V z4#1 1920 se na parniku zakoupeném
od Japoncii za 40 miliondl korun tehdej3i mény
vratili z Vladivostoku posledni geskoslovensti
legiona#i, vojaci, kte#i nechtéli bojovat
za cisaie pana.
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Milan Rastislav
Stefanik
(1880-1910),
gsl. ministr
a francouzsky

general

CESTA LEGIONARU bOMU

Na konci valky bojovalo v zahraniénich armadach
vic nez sto tisic feskoslovenskych legionaid.
Z Ttalie a Prancie se radostné vratili do nové
republiky jiz v roce 1018, z bolsevického Ruska
se slozité probijeli jedté dalsi dva roky.
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‘_ 20y Sokol, zal. 1862
SPOLKY

Do télocviden, lestl, k rybnikiim - tam viude
vyrazeli sokolové, orlové a skauti.Nova republika
zila spolegenskou a sportovni aktivitou.

* Xk EVROPSKA UNIE
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Junik - 2esky skaut, zal. 1014

SPOLKY

Sokol mél pies piil milionu ¢lenii. Skauti
a sokolové nechybéli u Zadné vyznamné slavnosti
a do jejich #ad pat#ily nejvyznaénéjsi
osobnosti nové republiky.

ST EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
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a Alois Jirasek p#i préci

Jaroslav Kvapil

MANIEEST SP[SOVATELU

17. kvétna 1017 vydavaji &esti a moraviti
spisovatelé manifest iniciovany $éfem &inohry
Nérodniho divadla _]aros]aw.m Kvapilem
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A

MANIEEST SPISOVATELU

sJenom se neukvapit!”

Vykvét inteligence v manifestu apeluje na
teské poslance v #i3ské rad@, aby diisledné hajili
teské zajmy a nebali se vzep#it
rakousko-uherské politice.

T Pola Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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Ji#i Brdetka, Limonadovy Joe (1964)

PRISLI NA SVET V PREDVECER
ZRODU CESKOSLOVENSKA

Roku 1917 piichdzeji na svét viznamni lidé, kte#i
se zapisi natrvalo do historie Ceskoslovenska.
V gervnu basnik Josef Kainar, v #ijnu politik

a novinai Pavel Tigrid a v prosinci Ji#i Brdetka,
spisovatel, reZisér, autor nesmrtelného
Limonadového Joea.

* Xk EVROPSKA UNIE
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malého chlapeika (1046)

Josef Kainar,
St¥ihali dohola

PRISLI NA SVET V PREDVECER
ZRODU CESKOSLOVENSKA

Jak rozdilné osudy! Dodnes éteny a zpivany
Kainar, politicky vZdy dosti vlevo, umira predéasné
na zadatku normalizace. Stateéného Tigrida,
novinafe a politika, zazenou komunisti do exilu.
Ryti# ducha umira dobrovolné v roce 2003.

A Ji#i Brdeéka? Navzdy s Limonadovym Joem,

v literarni, divadelnia hlavné filmové podobé.
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znak cisate Frantitka Josefa 1.

UMRTI MOCNAROVO

V Schénbrunnu umiré v listopadu 1010 po

Sedesati osmi letech vlady cisa# Frantisek Josef.
Prvni Gfednik #ide pracuje do poslednich chvil.

Jeité nékolik hodin pied smrti se
. ’ L4 4
zajima o statni akta.
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Frantisek Josef I.
(1830-10106),
staficky mocnai

é ]

UMRTI MOCNAROVO

o~

Mocnai zvany téz knize miru kondi Zivot
~ - -~ . L4 14 - r P,
paradoxné uprostied désivé valeéné litice.
S nim mizi i pfedlouhé devatenacté stoleti...
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Karel 1.

(1887-1922),
posledni cisat

KAREL I.

V listopadu 1018 se cisai Karel, nastupce
Frantiska Josefa, ziekl panovnickych prav v obou
¢astech cisaistvi a odjel do exilu, odkud se
dvakrat netspéiné pokusil o obnoveni monarchie
v Uhrach. Osudnym se mu stal pobyt
na ostrové Madeira.
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Karel 1.
(1887-1922)

KAREL L.

Posledni korunovana hlava nadi monarchie
si nemohla v tizivych podminkach exilu dovolit
kvalitniho l¢kate. Prvniho dubna 1922 se Karlovi
stal osudnym zapal plic.
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nazev koruna piezil
véky a rezimy

T— . —

(1K&s,1022-1041 210451047} (1 K&s, vobghu 1957-1992)

KORUNA

V Gnoru 1919 je na tajné schiizi Narodniho
shromazdéni uzakonéna koruna geskoslovenska
jako ména nové republiky. Pro okolkovani dosud
platného ob&ziva bylo tieba neuvétitelnych
244 milioni kolk@!
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rakousks korunovi mince

(rok 1015)

KORUNA

V ndzvu nadi mény je ve slové koruna dodnes
zietelna vazba na cisafstvi. Korunu zavedla
namisto dosavadni zlatky a krejcaru reforma
Frantiska Josefa z roku 1892 a pies viechny pokusy
nahradit toto pojmenovani vice slovanskymi nazvy
(ve hie byla lipa, slovan &i sokol!) platime dodnes
starou dobrou korunou.

68

*Xx EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
*

Xk Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO &KOLSTVI

MLADEZE A TELOVYCH:

* %
*



.Hele, sleg¢na utitelka
o “
se uz vdala!

VDANE UCITELKY

V lété 1919 povolila mladé republika zdkonem,
ze se utitelky mohou vdavat a zakladat rodinu.
Do té doby se mohly tomuto poslani vénovat
pouze svobodné Zeny.
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VDANE UCITELKY

Ve zdiivodnéni zdkona se psalo: Rodinny zZivot
bude pak uiitelce zdrojem spokojené a veselé
mysli, jeZ podnécuje k horlivéjsi a radostn@jdi praci

-’ L ' - o r -~ r Moy -
avytvori novy, |cp51, VI‘CIL‘JSI a pratc|stc35| pomer
mezi §kolou a rodinou viibec.
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VELKA RIJNOVA SOCIALISTICKA REVOLUCE

V Rusku, oslabeném vilkou a zmitaném
vnit#nimi boji, p¥ebird moc v roce 1017
bolievicka klika veden4 Leninem.
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Lenin (sedici, s vykulenyma
odima, protoZe postieleny)
v k#esle znagky Thonet

VELKA RIJNOVA SOCIALISTICKA REVOLUCE

Nisledky této revoluéni zmény, ktera s sebou
ptinesla mnohalety teror vii¢i vlastnimu
obyvatelstvu, porobeni okolnich narod@ a désivou
zménu svétového #4du, pocituje lidstvo dodnes.
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MARIANSKY SLOUP

3. listopadu 1918 zorganizoval vytrznik a povaleé
ze Zizkova Franta Sauer strZeni marianského
sloupu na Staroméstském namésti, unikatni
barokni pamatky z roku 1648.
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MARIANSKY SLOUP

Sloup, pamatka na hrdinnou obranu Prahy pied
Svédy, se rozsekal na cimprcampr a hloupi lidé
dodnes brani jeho obnoveni. Obdobny osud
chystala hrstka vandalii tého# dne i sochdm na
Karlové mosté, tomu viak zabranilo vojsko.
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a carevié Alexej #fezou d#ivi na zatop (1917)

n&kdejii car Mikulas IT.

ZAVRAZDENI CARSKE RODINY

16. Zervence 1917 povrazdili rusti bol3evici celou
rodinu svrzeného cara Mikulase 11. Kulky se
nezastavily ani pfed mladymi princeznamia

. w . ~ r . r
carevitem Alexejem, ¢trnactiletym chlapcem.
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Mikulage IT. (1013)

rodina cara

ZAVRAZDENI CARSKE RODINY

*
*
*

Katani pospichali, patrné ze strachu, aby rodina
nepadla do rukou eskoslovenskych legii blizicich
se k Jekatérinburgu.

o Pola Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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Frantifek Ferdinand d'Este

a Zofie Chotkova

SARAJEVSKY ATENTAT

Zaminkou pro rozpoutani Velké valky se stal
sarajevsky atentat. Odehral se v ¢ervnu 1914
pii inspekéni cesté Frantidka Ferdinanda po

Bosné a Hercegoviné nadvakrat. Prvni pokus

pii priijezdu Sarajevem nevysel. Bomba hozen4
anarchistou Cabrinovidem explodovala
a7z pod vozem nasledujicim.
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dobova ilustrace z novin

.‘r\

SARAJEVSKY ATENTAT

Nislednik s manzelkou odjeli na sarajevskou
radnici, kde se vzpamatovévali z pfestalého atentétu.
Pak se podruhé v ten samy den rozjeli do naruée
smrti, Zmateny #idi¢ poskytl p#i manévrovani
u feky Miljacka atentatnikovi Gavrilo Principovi
viiz jako idedlni teré. Kolem 11 hodiny dopoledni
vypalil Princip dvé rany do arcivévodovy limuziny.
Jedna smrtelné zranila Ferdinanda, druh4 jeho
tehotnou manzelku Zofii. Ta skonala vzapéti
po sVém muzi.

* Xk EVROPSKA UNIE
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CERNY PETR

Co viechno tahle zemé zazila! Kolik vynikajicich
lidi i netvordl zasahlo do jejich d&jin! Vy viak
v ruce drzite Cerného Petra. Tviirci téchto karet
usoudili, Ze nejvice zla za poslednich sto let
zplsobili nasi zemi dva cizaci...
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Kralovstvi Zeské,
Moravské markrabstvi s Luzici
a slezskymi knizectvimi,
Ceskoslovenska republika,
Ceskoslovensko,
Republika Ceskoslovenska,
Cesko-Slovenska republika,
protektorat Cechy a Morava,
znovu Ceskoslovenska republika,
Ceskoslovenska socialistick4 republika,
Ceskoslovenska federativni republika,
Cesk4 a Slovensk4 Federativni Republika
a nakonec dva samostatné staty:
Ceska republika a Slovenska republika

Asociace tomikil posila do svéta soubor karet
dotykajicich se zemé& s tak &asto pozméiova-
nym nazvem. MiiZete si s nimi zahrat Marias,
Cerného Petra &i Kvarteto a pfitom se trochu
vzdélat v historii poslednich sta let. Zagali
jsme rokem 1014, kdy se ,zpuch#elé“ mocnai-
stvi uz uz zadinalo drolit. Nejéastéji pak
plesknete o stiil kartou s tematikou rodiciho se
Ceskoslovenska. A Cerny Petr? Kdo si ho
vytihne, piipomene si zaroveir truchlivé
figury, které nadi zem doslova poslapaly...
At vam pada dobra karta!

Tade4d Klaban
&
Tomas Novotny
fijen 2018
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SOUROR 33 PREVAZNE
REPUBLIKANSKYCH KARET
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CERTOVY OBRAZKY
SOUBOR 33 PREVAZNE
REPUBLIKANSKYCH KARET

VYDALA ASOCIACE TURISTICKYCH
ODDILY MLADEZE CESKE REPUBLIKY
KE 100. v¥ROCI VZNIKU REPUBLIKY
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e Podklady pro vyrobu unikatniho kulickového pexesa

dievény hraci stil pro dva hrace s vlozenym dnem z preklizky (sila1,2 cm)

losovaci zafizeni (samostatna odnimatelna ¢ast):
dfevény ram (20 x 20 cm, sila materidlu 1,8 cm)
vlozené dno z prreklizky (sila1,2 cm)

16 otvord pro kulicky (primér 2 cm)

15 kuli¢ek prdméru 2,5 cm (barvy viz. popis)
herni plocha pro jednoho ze dvou hraca

s 16 vyvrtanymi otvory o priméru 4cm

e AL 15 kust kuli¢ek pro kazdého hrace
drevéna odkladni Y-
deska 30 x 50 cm

1

/dFevény ram - sila materidlu 3cm UJ

nohy stolu - dfevéné hranoly 4,5 x 4,5 cm 0icm

130 cm

<@
<«

barvy kulicek: kazdy hrac disponuje 15 kulickami stejné barevné kombinace,
¢emuz udpovida i losovaci zafizeni - tzn. 3ks zelené, 3 ks modré, 4 ks zluté, 5ks ervené
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Podklady pro vyrobu historického labyrintu

drevény samostojny rdm typu “A” z hranoll 4,5 x 4,5 cm a vioZenou hraci deskou (pieklizka sila 1,2 cm)

90 cm drevéna kulicka prdméreu 2,5 cm

dievéné ndbéhy pro vypousténi kulicky
(trojuhelniky o stranéch 15 x 15 x 25 ¢m)

do desky ¢aste¢né zahloubeny koliky z dfevéné kulatiny
pramér 1 cm délka 3 cm
( 8 fad po 5 ci 6 kolicich - viz. nakres)

kovova pojezdova kulatina - pdmér 1,2 cm, délka 86 cm

kovovy drzék kulatiny (vnitfni primér 1,2 cm)
s Gichytnym vrutem a areta¢nim zapustnym vrutem

zéchytné zatizeni “jezdec” k chytani kulicky (viz detail)

dievény hranol 8 x 8 cm s vyfezanym otvorem tvaru U pro chytani kulicky

kovova trubice vnitfni prlimér 1,3 cm, délka 5 cm s Gchytnym vrutem

dievéné drzadlo - 3/4 koule prliméru 5 cm uchycend zdpustnym vrutem

ek EVROPSKA UNIE
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Podklady pro vyrobu historickych vrhcaba

herni deska - platno se znazornénim hraci plochy
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30 hracich kamen( -
soustruzeny dfevény
valec o priméru 14 ¢cm,
vyska 7 cm
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6 Priloha €. 3 — Zavérecna zprava o ovéreni programu v praxi

Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il
Povinné volitelna aktivita ¢. 3, 4,6 a7

Zprava o ovéreni programu v praxi

prubéznalzavéreéna’
(vzor)
V pribézné zpravé uvadéjte informace o ovéreni programu s jednou ovérovaci skupinou v pripadé, Ze
bude probihat nasledné ovéreni s dalsi ovéfovaci skupinou.
V zavérecné zpravé uvadéjte souhrnné informace shrnujici/rekapitulujici cely proces (vSechna)

ovéreni programu, popr. informace o ovéreni programu, které bude realizovano jen s jednou
ovérovaci skupinou.

Eigaice Liga lesni moudrosti, z.s.
Registraéni Cislo projektu CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008067
Nizev projotu Skola mimo $kolu

Nézev vytvofensho programu Program ¢. 12 — Historické moduly

Poradové cislo zpravy o realizaci | 3

- s = S Cilova skupina,
Misto ovéreni programu Datum ovéreni programu s niz byl program ovéfen?
14. -15.9. 2019 Oddil TOM Suvy,
Zakladna Asociace TOM, Oddil TOM S.T.AAN,
Sloup v Cechach, Lesni 205 | 28.-—29.9. 2019 Zaci Z$ Kravare
Pocet celkem: 80
a 10.a17.10. 2019 Vék: mezi 7 az 15 lety

ZS Kravare, Ceska Lipa

! Nehodici se Skrtngte. «*» EVROPSKA UNIE =
2 Jvedte Struéné charakteristiku a|velikostskupiny{inapin25tEakioddroeniku ZS apod. ) organizace.
s g .' Operaéni program Vyzkum. vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO 8KOLETY 1
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1. Struény popis procesu ovéreni programu

Béhem zafi a fijna 2019 probéhly vSechny tfi pilotaze vzdélavaciho programu Historické
moduly. Pilotazi se zugastnily tfi subjekty — dva oddily Asociace TOM a jedna tfida ZS
Kravare. Celkem tedy 80 osob. Kazdé pilotaze se zUcastnili vyucujici (lektor) a vedouci
détské skupiny.

Déti byly vzdy pfipraveny na testovani unikatnich edukativnich modult pfed samotnou
realizaci. Vétsina byla natéSena a pfipravena vse otestovat a vyzkousSet, nékteré nejevily
extra zajem, ale po uvedeni do programu se zajem pozitivné zménil. Pilotaz byla testovana
v prostiedi zakladny tomiku a v u¢ebné Skoly. Tyto prostor byly vyhovujici a doporuéujici.
MozZnost testovani venku nepfipadalo v Gvahu kvali nepfizni pocasi.

Po véech tfech pilotazich musime konstatovat, Ze zajem cilové skupiny byl dobry. Déti byly
zvidave, aktivni, komunikativni. Snazily se pInit pokyny vyucujiciho a vedouciho tak, jak
umély nejlépe. Mensi komplikace nastaly pfi posledni pilotazi ve $kole, kdy prvni blok nebyl
dostate¢né prolozen pauzami. Druhy blok po napravé tento problém uz nemél. Testovani
urcité dodalo tzv. Smrnc fakt, Ze se soutézilo ve skupinach o body. Ur¢ité jde tento princip
jesté vySperkovat udélovanim cen/zprosténi ukolu v oddile atd.

2. Vysledky ovéfeni

Jedinym problém, ktery se musel fesit, byl neumérny po&et pauz pfi pilotazi v ZS. Jiné
problémy nebyly detekovany.

Navrhem fesi — a bylo tak vyfeseno pfi druhém bloku testovani v ZS — je uskuteénit vice
prestavek. Druhym moznym feSenim je rozdélit véechny 4 tematické okruhy do vice dni —
nyni testovano vzdy ve dvou dnech.

Program nebude nijak upraven.

Program nebude upraven.

3. Hodnoceni uéastniku a realizatort ovéreni®

3 Vlychazi z evaluaérich gomiqikﬂ rakUrugiteld, reatizatord program( — pracovnikl n iho vzdélavani ¢i zaznama
z rozhovoru s détmj, které pﬁ'!emceluchovévé(pmkmntroiyr»nermtstéty
-
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Sledovani probéhlo zejména komunikaci cilové skupiny s vedoucim détské skupiny vzdy po
pilotazi. Jako nejlep$i tematicky okruh byl zvolen Historické vrhcaby. Byl ocefiovan zejména
pro svoji naro¢nost, zajimavost a tematicnost. Déti také ocenily, ze Ize vyhrat ruznymi
zpusoby a neni to pouze o $tésti ¢i nahodé. Dalimi ocefiovanymi okruhy byl &. 3 Historicky
labyrint a okruh ¢. 1 Velkoformatové hraci karty. Ty byly ocenovany zejména pro svoji
unikatnost, resp. grafické a historické zpracovani. Posledni okruh byl vniman jako
pramérny. Nikdo neuvedl, Ze byl néjaky okruh $patny, nepochopitelny.

Obsah jednotlivych tematickych okruht byl vniman pozitivné. Véechny okruhy maji v sobé
unikatni prvek, ¢im je pro cilovou skupinu zajimavy. Vedouci détské skupiny nejvice ocenil
tematicky okruh ¢. 1, ktery byl znamenité zpracovan graficky véetné vhodnych a nékdy
prekvapivych historickych realii.

Organizaéni a materialni zabezpeceni programu bylo vhodné a dostatedné. Vedouci détské
skupiny by si umél predstavit, Ze by bylo vyrobeno vice pomucek, ale i dosavadni poéet byl
v poradku.

Vedouci détské skupiny kooperoval s lektorem po celou dobu pilotaZze. Vzdy pied a po
pilotazich probéhla komunikace a vyhodnocovani skon¢eného testovani. Hodnoceni je tedy
kladné.

Zadné pripominky ucastniki ani realizator( nebyly a tudiz ani nebyl divod upravovat
program.

Realizatofi programu hodnotili tento vzdélavaci program jako dobry, vhodny pro zvolenou
cilovou skupinu. Jediné doporuceni je pro ¢asovy harmonogram programu, kdy je potieba
myslet na prestavky pro cilovou skupinu zejména pro udrzeni zajmu.

Jméno, pFijmeni, titul Datum a misto _,Podpis
Zpracovalla JiFi Palat Valadske Mezifici, /([
20.11.2019 e X X
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7 Priloha €. 4 - Odborné a didaktické posudky programu

8 Priloha ¢. 5 - Doklad o provedeni nabidky ke zverejnéni programu

< C @ clanky.rvp.cz/wp-admin/admin.php?page=autor_prispevky&a=2 QA % O & 90BN ,’

n Metodicky' portél EDITACNI ROZHRANI CLANKU E

inspirace a zkuSenosti ucitelt

Moje prispévky

Rozpracované:

Novy piispévek

ID &lanku - Cislo piidélené systémem pro snadnéjsi orientaci. Toto ¢islo uvadéjte v komunikaci s
koordinatorem .

Nazev clanku - vami stanoveny nazev ¢lanku. Kliknutim na nazev se vratite k rozpracovanému

Recenzované 0 clanku a muzete jej dale upravovat.

x Datum vlozeni - uvadi piesny cas vloZeni Vaseho clanku.
Cekajici na korektury

Akce - volbou ikony “% si miiZete prohlédnout rodny list ¢lanku, volbou ikony Q mazete
prispévek vymazat.

K_piepracovani
Publikované

Zamitnuté

22592 Vzdélavaci program Terénni geologicka laborator 31.08.2020 00:34 19
22591 31.08.2020 00:33 19
22590 31.08.2020 00:31 2 (%}
22589 29.08.2020 1253 2 (%]
Celkem: 4
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9 Nepovinné prilohy

Pozn. Pripojte pripadné dalsi pfilohy programu dle potreby.
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