vyBava zaKLanen

v terénu jsou k dispozici tyto suroviny:
stavebni a razny jiny material M
léky L
potraviny P
textil a obleceni O
jiné véci — chemikalie,.. J

kazdy tym ma vymezenou 1 zadkladnu, kde jsou vSichni jeho hraci i nasbirané suroviny pfed okolim
chranéni.

hraci se v tymu rozdéli na:
sbérace — sbiraji suroviny (po jednom!) a nosi je do zakladny, davaji pozor na bojovniky,
proti kterym se mohou branit jen utékem. Ve vlastni zakladné jsou ,v domecku®.
bojovniky — pohybuji se po Uzemi s koulemi a okradaji cizi sbérace i bojovniky (dotykem
nebo kouli). Okradeny hra¢ musi bojovnikovi pfedat vSechny své suroviny (sbéra¢ — max. 1)
a musi se jit ozivit k ozivovacimu stromu, odkud nadale mize pokracovat. Bojovnici
nemohou suroviny sbirat. Surovin mohou nést max 10. Kdyz bojovnik zisk& suroviny a
celkovy pocet je vétsi nez 5, musi pfebyteéné suroviny nechat na misté okradeni. Maze si
vybrat, které tam necha. Suroviny jsou na zemi a mohou je proto pak sbirat zas jen sbéragi.
Bodyguardi povoleni:o)

B&hem hry si hraci v tymu mohou ulohy ménit. Kazdy ale maximalné jednou. Parcely se nekradou.

tymy ve svych zakladnach vybavuji parcely (karticky se ¢tvere¢ky 10x10 bez roh(). Do téch umistuji
rdzné objekty, které mizou obstarat ve sménarné vyménou za suroviny (viz nize). Na zacatku hry
ma kazdy tym jednu parcelu. Mze jich vSak ziskat a vybavovat vice(viz nize). V kazdé parcele jsou
dva sloupy (nosné pilife) vybraveny ¢erné. Nelze s nimi hnout.
Umistovani objektt do parcely:

— tym si musi napfed umistit vchod

— objekty se nesméji navzajem prekryvat, nesméji byt ani pfes sloupy

— ke kazdému objektu musi vést od vchodu chodba, za objekt bez spojeni se vchodem se

nepocitaji body. Chodba je ,cesta“ alespon o Sifce 1 Ctverecek.

— 2 stejné objekty nesméji spolu sousedit, ani se dotykat rohem.

vSe se déla ve sménarné

sménarna — misto pevné dané a vyznacené. V okoli 10 m se nesmi bojovat. Jeji sou¢asti je
ozivovaci strom. Nemusi byt stale oteviena. Obstaravaji se zde objekty do parcel vyménou za
suroviny (viz tabulka). Po pfedani surovin obchodnik (organizator) zaznaci tymu do parcely objekt,
ktery si koupil. RozlozZeni obektu do parcely si tym voli sam, ale po zakresleni uz neni mozné objekt
presouvat. Obstaravat objekty mlize tedy jen bojovnik, protoze jediné on unese pozadovany pocet
surovin.

hra se hraje na ¢as. Konec bude oznamen dopredu.

Vitézi tym, ktery zisja nejvic bodu. Body se ziskavaji za objekty a ukon€ovani parcel.



TaBuLKa - smenovani

objekt tvar body || M L P 0] J pozn.
vratnice 4 2 1 5 musi byt hned u vchodu,
max. 1 v parcele
jidelna 10 2 4 2 1
laborator 12 1 3 2 3 |Max 1 v parcele
sklad' 6 > 3
zbrani
archiv 4 2 1 1
osetfovna 5 3 1 1 1
pokoj 3 1 2 1
. nesmi se sténou dotykat
zdroj L . N
o 7 1 1 3 |jiného objektu ani stény
elektriny ;
ani sloupu
wC 1 1 1 max 5 na parcelu.

e parcela je dokonéena (funkéni), obsahuje-li:
vratnice 1x, jidelna 1x, oSetfovna 1x, pokoj 2x, zdroj elektfiny 1x a zachod 2x.
po dokonceni pacely mlzete pozadat o novou parcelu
do dokoncené parcely mizete i nadale vkladat objekty
za dokonceni parcely je 15 bodu
parcel je dohromady 10
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