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Je samoziejmé, Ze té&Zko budeme kreslit
svou pfedstavu na €erny papir barevnou
tuzkou...

Urcité vas taky napada, Ze by se tyto obrazky
daly vySivat na pevny, ale propichnutelny
materidl. MoZna jste néco podobného ve Skole
uz zkouSeli na ¢erném papife. Dobrou
variantou je ten8i PVC potaZené Cernou latkou.
Diry do PVC lze prorazet napf. hiebiCkem
pomoci kladivka nebo Sidlem. Stejné tak Ize
pouzit tenky sololit a dirky do né&j opatrné
vyvrtat vrtackem nebo nebozezem. Ne-
vyhodou je, Ze jedno vlakno tdhneme “za
destic¢kou”, takZe neni vidét - podobné jako na
prikladech na této a minulé strance. To v8ak
Ize obejit koralkem nebo kouskem dratku,
kolem kterého nitku za obrazkem obto&ime,
abychom ji mohli vést zpét stejnou dirkou. Diky
praci v ploSe se v3ak stejné ztraci prostorovost
vysledku.

Misto desticky mizeme sbit z laték ram
a hfebicky usadit na jeho zadni stranu tak, ze
se 0 né bude ram opirat pfi zavéSeni na zed.
Dfiv, nez hfebicky zatluéeme, ztupime jim
kladivkem 3picky, abychom listy nerozstipli. Do
laték Ize na boku udélat i zafezy (ty Ize ostatné
udeélat i po okrajich desti¢ek), pfes které nité
vedeme.

Budete-li se niténymi vyplety zabyvat déle,
ziskate ¢asem takovy cit pro prostor, Ze si
budete moct troufnout i na prostorova dila jako
jsou krasné

lustry. Ty se vyrabéji tak, Ze se vytvofi pros-
torova kostra z dfevénych nebo plastovych la-
ték opatfenych zafezy a nitky, barevné lyko
nebo vina se vyplétaji od zafezu k zafezu.
V takovych konstrukcich se zpravidla pouZiva
lichy pocet laték, které jsou usporadané kolem
osy budouciho pfedmétu. Jako pfiklad mize
poslouzit muj 15 let stary lustr, ktery se pomalu
rozesycha, takze se z néj jednotlivé prameny
lyka uvolfiuji. Jiny, lepsi pfiklad bohuzZel ne-
mam, protoZe se takové véci dnes uz nedos-
tanou koupit... D.
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36 bodu po 10°, 30 bodl po 12°, 24 bodu -=
po 15°, 20 bodd po 18°, 18 bodd po 20°, =

12 bodl po 30°.

Délat menS$i pocet bodi nema smysil.
4. Podle tretiho obrazku spojime protilehlé
body pravitkem a pfeneseme je na kruznici.
5. Do takto pfenesenych bodl nabuSime
hrebicky. Ctvrty obrazek ukazuje $ablonu,
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NITENE OBRAZKY

Méli jste nékdy v ruce détskou hru zvanou

Inspiro? Podobnym zplUsobem lIze délat
i krasné nasténné dekorace. Podrobny popis
jsem nahodou nasla v jedné americké knize,

a

tak jsem aspon nemusela kreslit obrazky

sama. Kniha v8ak uvadi jen verzi, kterou bych
pracovné oznacila za “destiCkovou”. Zatnéme
tedy s ni.

Co potfebujeme: Cistou dfevénou, dievo-

tfiskovou, sololitovou nebo plastovou desticku,
pravitko, tuzka, uhlomér, kruzitko, kladivko,
hiebicky, rezna nit, nékolik druh pevnéjSich
niti, tétec, tmavy matny lak, smirkovy papir,
nuzky, dispersni lepidlo, (pilka, pilnik).

Aby byl vysledek opravdu hezky, je tfeba

pracovat pfesné a peclive.

1

2.

. Nez zacneme pracovat, zabrousime hrany
desti¢ky smirkem.

Podle prvniho naértku vyznagime pfesné
Uhlopficky. Na tuzku pfili§ netlaCime, aby
Sly ¢ary snadno vymazat.

.Pomoci kruzitka udélame kruznici takové

velikosti, jakou ma mit vysledny obrazek.
Podle druhého obrazku pfilozme uhlomér
na stfed desticky (prlsecik obou
Uhlopficek). Po obvodu uhloméru vyzna-
¢ime na desti¢ce potfebny pocet bodu
stejné vzdalenych soused od souseda.
ProtoZze ma kruh =

360°, obdrzime: B

b

Niténé obrazky/1



priloha Twister 11/01

Niténé obrazky/2

LLM Nova zemé

pomoci které Ize hiebitky zatlouct tak, aby
mély hlavic¢ky v jedné roviné.

. Poté desku natfeme tmavym lakem, pfip.

miiZeme natfit i hiebicky. Cim vice lak zfe-
dime, tim rychleji uschne. Po natirani ne-
zapomente vycistit Stétec. Nez lak pofadné
zaschne, mame chvili volna.

. Dalsi obrazky nam pak ukazou, jak budeme

vyplitat. Nejprve uvazeme nitku na prvni
hiebiCek, pfetahneme ji na
protéjSi stranu kruhu a tam
obto¢ime okolo opacného
hfebi¢ku (&. 10). Vratime se
k druhému hfebicku, od néj pfeputujeme
k hiebicku €. 11 atd. Obrazek vpravo
ukazuje, ze nit kolem hfebicku musime
nejen obtodit, nybrz uvazat prostym ockem.
To nam asi bude chvili trvat, nez to - véetné
napnuti nité - nacvi¢ime. Pfitom je tfeba
dbat na to, aby nitka obtacela hrebitek co
nejblize k desti¢ce (viz i foto na 1. strané).

. Na konci prvniho

vyplétani zakon&ime \
nitku podle obrazku
vpravo. 7

9. Na dalsi vyplétani si

vezmeme jinou bar- N
vu, opét navazeme ‘
na 1. hfebicek. Tentokrat nejdeme n
opacnou stranu kruhu, nybrz zhruba o &tvrt
kruhu dal, &ili treba na hiebiéek ¢. 6 nebo
7. Nitky tentokrat umistujeme bud do
poloviny hiebiCku (opét lze pouzit
vySkovou Sablonu nebo lze v patficné
vySce udélat do hiebicku pilnikem zafez a
umistit nitku do né&j), chceme-li udélat tfi
vyplety (pak doporucuju spi$ postup 1-7,
2-8 atd.), nebo k jeho hlavi¢ce, budou-li v
obrazku pouze dva vyplety (pak staci
postup 1-6, 2-7 atd.).
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10. Pfi pfipadném tfetim vypletu vybereme kombinaci
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1-4, 2-5 atd., samoziejmé opét nitkou jiné barvy. {
11. Kdyz dokoncime pozadovany pocet vypletll a za- .
konCime nitky, sestfihneme zacatky i konce «

nakratko, opatfime je kapkou lepidla a pfilepime
je k hrebicku nebo k odchazejici nitce. 4 T

12. Na zadni stranu destiCky upevnime zavés - treba *

i tak, ze na horni zadni ¢ast destiCky nalepime
kousek rovné listy a zavés za ni uchytime.

Variace

Obrazek, ktery jsme pravé do- N
délali, bude plsobit jako “dira”.
Budete-li naopak napfed vyplétat )
mimostfedné vyplety, bude délat
dojem “kopecku”.

A co se stane, kdyZ neudélame |

z hiebicka kruznici, nybrz néco '« « « ¢ LAl
jiného? Tieba elipsu nebo cokoliv dal$iho... Pro

takovy pfipad naléhavé
doporucuji si celou véc
pfedem namalovat na
papir, abyste ziskali
pfedstavu o tom, co
vlastné vznikne. Stopy
po zatluéenych hiebic-
cich z desky téZko od-
stranite pfelakovanim.
Jako inspiraci uvadim
prehled nékolika dalSich
moznych utvard, pravi-
delnych &i nepravidel-
nych, v nacrtku i ve foto-
grafii.

PFi kresleni si v€as u-
védomte, ktery z vyple-
td musite délat nejdriv
a jakou bude barvou.

Cim jasngjsi a ve-
selejsi barva, tim se
bude zfetelngji odrazet
od tmavého pozadi,
takZe se nam jevi blizsi.
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